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MAIMEAHÁZDASÁB! 


. Feltártóztathatalanul kdzeícg a 

nyár, amit nemcsak a ká- 
nikuíai meleg 40^ fok 
' körűi i tető zése, a sör- 
\ hasak hirtelen megje- 
lenese és a mandulás 
fl^^yMagnum árának drasztikus 

PB k‘ emelkedése jelez, hanem a 
I cégek rohammunkája is, hogy 
iV egy-két éve húzódó fejlesztés 
1 ^^ ►V seiket még a nyári uborka* 
‘y , szezon előtt píocra tudják 
dobni. A nagy hajtásban né* 
hány gyengébb ereszt és is 
becsúszik, de jobbára hoz^ 

^ zák a fejlesztők a tőlük 
, megszokott szinvonalat. 

, Főleg igaz ez a már 
második részüket 
megélő játékokra, 
amelyekből mostani 
számunkban egy esi’ 
nos csokrot állíthat- 
tünk össze: Settlers 2, 
/ Panzer Orogoon 2, Megarace 2, 
Mmdegyik a maga stílusának ki¬ 
emelkedő alkotásó lett. Persze 
ne feledkezzünk meg a stratégia 
játékok piacán folyó öldöklő iramról 
sem, melynek legnagyobb nyertesei mi, 
játékosok vagyunk. Négy műalkotás is 
verseng e hónapban a kegyeinkért. 
Az akciójátékok hívei pedig egyenesen 
kezet csókolhatnak a kiadóknak, annyi 
nekik való csemege lát mostonábon 
napvilágot. 

Két különlegességre hívnám fel még a 
figyelmet. Az első a rejtvényoldolunkon 
található. “Forma 576" néven találtok 
ott egy kétfordulós feladványt, amely 
az idei hungaroringi Forma l es futam 
tiszteletére fogant és nagyon értékes 
nyereményeket rejt. A fejtörő nagyon 
nehéz, de aki veszi a fáradságát és 
fellapozza az idevonatkozó szoksojtót 
és almanochokat, az számíthat arra, 
hogy testközelből élvezheti a verseny 
hangulatát. 

A másik, komolyabb érdeklődésre szá- 
mottartó oldalunk a legutolsó: a 48, ol¬ 
dalon villanásnyi interjút olvoshattak 
az Elő Legendával, Martinnal, aki az 
576 Szív TV’beíi műsorának kapcsán 
nyilatkozott múltról, jelenről és o jö¬ 
vendőről, 

Zofee 
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Fittyet hány a nyári kánikufára a kiűdák 
gyöngye, hiszen sorozatban érkeznek hí¬ 
rek feíálük. Kezdjük d sort egy vérbetí 
akciájátékkoÍ,*a PRiV FÓR DERTH-Szel. 
A kiddé által “fontasy beat ‘em up" ka¬ 
tegóriába sorolt anyag fontasy eleme a 
játék eISftírténetébél adódik. A Halál a 
vdllakozé szellemüeknek még egy lehe¬ 
tőséget ad, hogy visszatérjenek az éldk 



sorába- kiválasztott lelkek mcgkyzdhef- 
nek egymással az életben moradásért, 
majd végül □ Halált is legyőzve vissza¬ 
térhetnek a földi létbe. 12 féle bizorr 
karakter közül szelektálhatunk- skizűf- 
rén sorozatgyilkos, Bruce Lee le- 
szármozottja vagy akár egyiptomi 
istenség bőrébe is bújhatunk. A játék- 
bon 5 harctípusban tehetjük próbára 
tudásunkat' 1-, vagy 2-játékos üzem¬ 



mád, Tag Team lehetőség (hárman a 
többiek ellen), tréning és a Death 
Match, omiben maga o Halál az ellenfe¬ 
lünk. Természetesen minden karakter 
rendelkezik iónéhdny speciális mozdu- 
lottal melléKcít képeinken ezt próbál- 
tom bemutatni. A hozzáértők azt is ér¬ 
zékelhetik a képekből, hogy cí nem a 
Virgin leglátványosabb játéka lesz- volá- 
bon, az ára is középkategóriás, iz an¬ 
nak a tendenciának a Jele, ami Nyuga¬ 
ton is felütötte a fejét, mely szerint 
már nem vásárol mindenki ész nélkül, 
néhány zsetonnal magasabb ár ^tékak 
sorsát döntheti el. Megjelenél Július 
elején. 

A fiotalobb korosztályt céiozko meg 
a Lucüsarts/Virgin páros nyáron ^egje- 
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lenő produkciója, a MQRTIHER & THE 
RIDDLES DF THE MIDRLLION A 10-!2 
éveseknek szánt ismeretterjesztő játék 
0 komolyobb Lucasorts fejlesztések 
szintjén mozog, főleg a videőbetétek 
nagyon látványosok. A sztori dióhéjban 



(opukók, anyukák ftgyeleml): a gonosz 
Lodíus egy ellopott mágikus medállal 
állatok éíeterejet szívja ki, melyek oz- 
után kővé válnak, A mi feladatunk meg¬ 
találni a rossz célro hosznált medált, 
mely azonban darab jóira hullott szét, 
s így számtalan helyen okozott az állat* 
világban kővédermedést. Egy kisfiú 
és egy kislány, nomeg Lazlawprofesszűr 
háziállata, egy repülő áriascsigo in* 
dúl útnak, hogy 24 oro alatt kiszabadít¬ 
sa dermedt álmából a világ valameny- 
nyi állatát. A játék oz állottoni, kör- 
nyezetismereti, o reflex- és kombi- 
nácíás készséget fejleszti játékos 
formában. 

SUPER STREET FIGHIER 2. Van-e széles 
e hazában olyan valaki, ki ezt a nevet 
nem ismeri? öiztos, hogy nincs. Erre a 



tényre blazírozik o Capcom/Vírgin team 
is, akik több évvel a konzolos megjele¬ 
nés után tmntáron P€-re is elkészítik a 
játék konverzióját Az eredeti váltoiot- 
hoz képest a 12 World Warrioron kívül 
helyet kap a Játékban 4 "külsős" is- Dee 
Joy (o bivajerös jamaikai harcos), 
Feilong (o kínai küzdősport-specialista], 
Thunder Hawk (oz amcsi wrestling hős) 
ás Commy (a brit különleges kiképzésű 
ügynök). Természetesen innen sem hiá¬ 
nyolhat Q töméntelen mennyiségű spéci' 
álfs mozgás, sőt a 4 új belépő mind¬ 



egyikének lesz titkos támadása is. 
A program öreg korára volő tekintettel 
ez 0 játék is mérsékelt áron kerül ma.jd 
a boltok polcaira. Megtekintését min ; 
denképpen ajánlom, mert a fcjíesztásé- 
nél külön gondot fordítottaK a minél 
kisebb minimumkonfigurácíó elérésére 
(436/33, 4 mega). Megjeíenése o nopok- 
^on várható. 

Es hogy az igazán ínyencek se lógás* 
sók az orrukat, a mammutcég nekik is 
tartogat egy meglepetést. VíTágraszoló 
csoda van készülőben a Cryo Inter¬ 
active fejlesztésében, omirc természe¬ 
tesen a Virgin haropott rá elsőként. 
A Wíng Cömmander a maga 90 percnyi 
videóbetéteivel farokbe húz va*^ bújhat 



meg a HRHOLINE 120 perces, full- 
akciós, több míllíá dolláros költség¬ 
vetéssel készülő jelenetei mellett. 
Az első IGAZI interaktív idtéknok titu¬ 
lált műben 1993 Amerikájában találjuk 
magunkat, amely addigra a drogok, bű¬ 
nözés, prostitúció és fegyverkereskede¬ 
lem víperaf ész kévé vált Ez a szétzilált 
társadalom melegágya a Szektaként em¬ 
legetett, idegen eivíliiáeiából érkezett, 
az emberi agyat megtámadd vírusnak, 
amely tízezrével szedi áldozatait. A 
film - ugyanis nyugodtan mondhat¬ 



juk ónnak - főhőse teljesen egyedül 
marad ebben az őrjítő közegben 
szeretteit és valamennyi barátját elra¬ 
gadja tőle az ismeretlen eredetű kór. 
KíVútűsztott ő, ű Szekta Istenének 
egyedüli ellenfele. Hősünk viszont nem 
tud semmiről, csak azt érzi ösztönösen, 
hogy fel kell tartóztatnia a ragály 
terjedését akár az élete árán ts. 
Az ő emberfeletti harcát az Ismeret¬ 
lennel mutatja be oz FMV új császára. 
A látványosságok között olyon, direkt 
a produkció kedvéért leforgatott jele¬ 
netek szerepelnek, mint omikor ew 
helikopter áttörve egy felhőkarcaío 
üvegtábláit be zúg o legfelső szinti 
irodahelyiségbe, vogy egy úlajszálíítá 
teheroutá betör egy raktárépületbe, 
hogy ott aztán ripityáro robbonian. 
Voltaképpen nem is ö film o játék be¬ 
tétje, hanem a köré épül fel a kaland 
és akcióeiemekkel megspékelt akció. 
A cselekmény számtalan szálon fut, 
több mint 25 féle környezetben ját¬ 
szódik, 6 szereplő segít a rejtély meg¬ 
oldásában. 60 perces folyamatos sound- 
trock szolgáltatja a talpalávolÓt... 
Nehéz bombázónak ígérkezik az anyag. 
A megjelenését harmadik negyedévre 
datálják 
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A szamurájok ás, császárok korábon. o 
fiatal nírrja, Kuwasawa azt a feladatot 
kapja, hogy hajtson végre orvtdmaddst ű 
tartórriányt kormoriyző ellen, akf a Sötét 
Erők hatairtiiabq került és végveszéllyel 
fenyegeti a japán császárságot A hely¬ 
színt démoni erők szállták meg, nemcsak 
emberi, hanem túlvdági és misztikus lé¬ 
nyek is feltartó ztűtják missziója során. 
Mondanom sem kell, hogy a hőst mi olo- 
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(renderelT f igurákkol és texture mappíng 
technikával kiegészítve), s a koméra ál- 
tandd mozgásban von, hogy mindig o leg¬ 
jobb szögből lothossuk magunkat és el¬ 
leni elünket 15 külonbűző helyszínen ját¬ 
szódik a keleti misztikára épülő sztori, s 
legolább félszdz féle ellenf éllel hoz 
össze bennünket a sors, A bemutató ké-1 
pék alapjón sokat sejtet o játék, de még 
elég sokat kell aludni a befejeZ'^séig, 
úgyhogy türelem 

A plotformjátckok iriegreforrnáldsdn dol¬ 
gozik ú cég másik fejíesztőgárdája, akik 
a SUJflCMfIN című eposzt készítik ro-1 





kítjuk, méghozzá a Core Design ősszel 
megjelenő jdtékábon, o NfNJB-ban, 
A japán környezetbe helyezett akció/ 
kűlondjáték izometrikus 3Ó-s ábrázolást 
hasznai o harcok megjelenítésekor 


álomért, amivel bearanyozták űz éjszoká- 
lkat. A játék stílusa Icgmkább a puzzle/ 
kaland/platformjáték kategóriákat Ötvözi 
magában, o mojd' 20 helyszínen kulcso¬ 
kat, voráistárgyakot és inf ókat kell sze¬ 
rezni ü továbbvezető ojtók kinyitásához 
ás 0 felsőbb szintekre jutáshoz, A hely¬ 
színek két fő kategóriába sorolhatok^ a 
valós világban és a Swagman birodalom¬ 
ban, 0201 ú rémálmok síkján jdtszodákro, 
A két szereplőt egyszerre irányítok, 
szimultán játszunk a két figurával. Bgy 
az életünk, egy a halálunk. A képekre pis- 
fontva láthatjátok, hogy a figurák 3D-s 
rendereíési technikávarkészüítek, melyek 
animációi té^ícg lehengerlőck (több, 
mint 100 fázis szereplőnként). Ami nem 
látható a képeken, az a cuki han^hotások, 
amelyek egy pillanat alatt otváltonok 
vészjósló zörejekké, amint átsétáltunk 
egy tükör-warpon o Rá malom világ bű. Nos, 
forradalminak azért nem érzem, de jópo¬ 
fának mindenképpen. Majd efválik, hogy 
kinek lesz igaza - de csak ősszel. 

A cég igazi durranása a TQM8 RHEDEB 
lesz, amely egy kívülálló perspektívájából 
szemlélt akció-kalandjáték lesz. A hozzá 
mellékelt ínfó alapján teljes mozgássza¬ 
badságot ígérnek a fejlesztők - s ezt 
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személyesen le is teszteltem még a lon¬ 
doni ECTS idején: voióbon így igaz. A 
teXtűre mapped hátterek előtt maximális 
szabadsággal mozoghatunk, futhatunk, 
ugorhotunk lőhetünk és mászhotunk hős¬ 
nőnkkel, akinek egy ősi, mágikus erővel 
rendelkező amulett megszerzése a célja. 
Az onímációk minőségére elég egy adat: 
egyedül csak a női főszereplő mozgását 
2000 animációs fázis képzil A helyszínek 
oz ontik világból vQlák; píramisoK belső 
járatai, katakombák, alagútrendszerek, 
töldalotti paioták - mindezek négy hatal¬ 
mas kiterjedésű és egymástól nemcsak 
hátterekben, hanem megáldandó talányok¬ 
ban, csapdákban és ellenfelekben is hom¬ 
lokegyenest különböző területre oszlanak 



el. Minden szinten vannak rejtett, csak 
komoly erőpróbák során bevehető ter¬ 
mek, járatok, kiszdgellések, amelyek a 
későbbiek során igencsak hasznos tárgyát 



vagy fegyvert rejthetnek. Tehát abszolút 
nem kitaposott egyenes úton jutunk eí 
oz üdvösséghez, hanem keményen meg 
kell szenvedni érte Főleg a maszásí és 
reflex képességeink lesznek próbára téve. 
Az a ke iákot álíondáon mozgó kamerák 
lencséin keresztül élvezhetjük, melyek 
rgen látványos pillára tokot 'örökíthet¬ 
nek meg”. Az év egyik legnagyobb siker- 
várományos jdtékdnolí megjelenése 
őszre várható. 

Sokkal hamarabb, mi több a napokban 
várható o Rt HM! MflEHINEHERD piac- 
rodobása, omelyről érdemes még egy¬ 
szer néhány beharangozó szót ejteni. 
A Science fíctíon történet szerint egy 
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Őrült génmónípylátof likvidálni akarja az 
egész emberiséget a saját maga áttal 
fejlesztett vírussal. Persze mi egy dok¬ 
tornő személyében beleköpünk a levesébe 
és a mér mutanizálódatt ériás pókokkal, 
förtelmes íegyekkel. denevérekkel fel¬ 
vesszük a harcot. Szabad 360 fokos 
mozgás, nogyon gyors és pontos hát- 
térleképzési rutin, folyamatűs akció, 
változatás helyszínek, pafás FMV átvezc- 
tőképsorok. Ma és azok a bazinogy 
robbanások.,. 
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Rendhagyó hfrciokrunkat oz ewík legrva- 
gyobb múltú sioftvcr-gury alkotásaival 
zárjuk. A legkíizelebb magjetftnö játéka 
ai Impressíon^ által fejlesztett ClülL- 



UJflR lesz, amely az amerikai paígárhábo- 
f ú vérzivataros időszakába kalouzolja el a 
stratégiot játékok szerelmeseit. A játék¬ 
ban vaay Lee tábornok vagy o szövetsé* 
ges*erok oldolán bocsátkozhatunk Harcba 
es játszhatunk le 7 történelmi ütközetet. 
Mint minden hadvezérnek, nekünk is ú 
taktikai lépéseken és hadmozdulatok 



megtervezésén túl a saját hadseregünk 
moráljával és hírszerzéssel is foalolkoz- 
nunk kell; mindezt csők az egér haszná¬ 
latára hagyatkozva. Az SVGA grafika lát¬ 
ványos részletességgel ábrázolja a koro- 
beli térképek olapjan megrajzolt terepet, 
illetve a lovasság, gyalogság és tüzérség 
minden mozdulotót, sőt a történelmi hű¬ 
ség kedvéért leforgatott csotaj.elenetek 
és fontosabb megmozdulások frijnbeját¬ 
szásokon is figyelemmel kísérhetők. Szá¬ 
mos kofbeli festmény és újkori reproduk- 
ciá szabályos olmanochhá teszi a játékot. 
Megjelenése június közepén várhotá 
A stratégiai játékok megszállottjai nem 
panaszkodhatnok, hiszen oz Earthsíegc 
alkotáítél eVBEfS STORM címmel /gy re- 


A U 



mekbeszabott produkciá kerülhet hama¬ 
rosan a kormoik közé. A játékban ez em¬ 
beri irányítás olál kitört, fellázadt robo¬ 
tok ellen kell felvenni o küzdelmet. A só¬ 


ját mechéinkot. melyekből akár 25 f-;l« iS 
a rendelkezésünkre állhot. ízlés szerint 
tápofhotjuk, felfegyverezhetjük, morális 
tulajdonságait möűosíthatjuk, hogy minél 
síivósobban tudjonok a lázodá robotcK 
ellen küzdeni Azonban vitáznunk kelL 
hiszen a túlfűtött álíig fclregyverkezttt 



mechék is öntudatukra ébredHí^tnek éi 
okár ellenünk is forduíhatnok. Az mtelh- 
gens pályogencrátornok köszönhetően 3o- 
hö nem fogunk ugyanoz zűI o helyzettel 
találkozni, mind az ellenfelek taktikája 
mind 0 generált tdj játékonként változik. 
0 fejdtsihotá missziók szdmű tehát oyo- 
korlotilag végtelen. A rendereft figurák 
látványos mozdulatokra képesek az űkeié 
folyomatoa, pazor jelenetekben nem lesz 
hiány. A future-feclíngct fokozandá álla¬ 
ti szép omméciás betétek. ínfopmác'df 
f ile-ok is tartoznak a játékhoz. A nopok 
bon debútálá játék csak Windows alá 
installál haté. 

Az I Világháború légi ütközetei az embc 
ríség egyik legtisztább, legncmc^í^bb 4:^ 
legnagyobb tudást Igénylő harci cselehm' 
nyék voltok Az áriosi tudást, tapasztala 

■ I 



tót és'az ellenfél maKimálís tiszteletét 
megkövetelő ütközetekben t^y Monfred 
van Ríchtofen, alfos Red Boron nevű férfiú 
tűnt ki leginkább vakmerőségével és erid 
ményességével: egymaga több mint fiO gé¬ 
pet szedett fr az c^rŐL Az Ő bőrébe és 
Fökker típusú repülőjébe bújhatunk immá¬ 



ron mésodszof a REU 6 RRQN 2 című szi¬ 
mulátorban. A játék Q korszak egét- 
fantasztikus adattárával (földtani, rcpi' “ 
történeti, történelmi adatokkal) rer.uelke- 
zik, melyből minden indításkor újabbb és 
újöbb missztákgt generál. Természetesen 


VV',í^Vír:. V:ílkj h M j 

kulönt'íZ'f, j 

i'í r4 y;,' j 

kipr.^c í* í't ‘' 

fcl'r. :rií£üfSf'TL€í4íaí vm*; 

megpró^'"''-;-^;.r.i;k 0 í€t tr, ' ^4' 

hoSV ^ 

dö i7 lí>;;iák közíFtt tá¬ 
mogatott pöf,; .Hí gv>ív:.k, raktá¬ 

rak. e 

lég¬ 
hajó lat inak 

Az 5 v .<4 jrefík« jmon 

de 0 VGA: 

ezév novémfe^bcri 
A szimulátorom kiéíveíáí - í 

kényeiíjtve. rni^ Nifá jítífe 

rapvlíágot lát o f?érra 

Miiéhez?:: r r *2-^*'tivőbe/V Á SjEIm 
niŰNDtR HlBTíí^k ktlt,ER2 üiík^fQM 

.AM- Tv,. k t !!w:= r (rrí'í ^iímulátof* foívtatá^ 

i-v. r'■■ ‘ ^ r,o ^' ■ -t A *«í' 

pusziitKuíotiíífvwr' űZ 

rrrií * irí'i? köTelé-üh^ ♦artozífí é« 

azt t’i^oilirs r-4, h-rrf tf S motarrof sáflHt 
sr^^niryí:; ij 5 annyiro 

p 'cf' kgr.jtfwkeiá. A hétprá- 

bás p»: --t, Acjck Hagpai íuí siiciréivesít- 
iük m -j aki ez* ^ ftíc ' irt ^ pjr, 
három. “ - 3 -^—* veszv^-'^f t- --- 



íekre speríoliydlt kon^vív f - t * 

a hasa alatt cipefr V--r-rta S 7 ím j -'' ! 

lás felődöt' r jél kivif:“-'jett :iir-ír-' -1 \ 

trükkök írübbunásük, lövidékck be" ^apá 1 
dása, ^üstftíKok) és a - uldkózek ]•-' ze ck! 



mind Q lá-ványeísfigó' fokozhatják, nö jű! 
vonnak m‘p-'?ir.4iva. Ezért if a! 

bynamix oF/ Mvigy gondot ezekn k n j 
^•tek^rk 0 hidotgazásáro; ci er-c a feli 
dotra üf^jlesi*ntt gr^tkoi rutin itt mu 
tatja dőszdr, hogy mir" képe- 4j 
h^tyszíntk 'öíumbiától a Közép-Kele^ 1 

egészen [.^rr^áig t ohol h- oír. 

töknok olyon Tcr-r..- 71 - ii Lilén -‘zh mTzvz 
lósítdsáhr- is /. r képük, mint j5 fú- í 1 
tornyok. vagy kanyonokkol - 

iyfn hömpolya - h :y folynm. Mmd*' 
SVGA-bon. Win95 óíatt N'L- 2 vet!enü; 

CD-fői fölyá hangef f^ktpkkííl Már ="nk 
néhányot kell gluoni _j 





































A jéfékfET^- 
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JsválMn tart ■ nyár Ntw Yűrttban, iz 2 á bt- 
ton^nungel a iáros. A bá|ra&£tD bóséf 
e( lenén aioaban a Gonosi nem atülk, 
egy m^tdelmes Iokain karitli bilúoa 
be a vamt. Nem síimolnak tlsaonl a tla^ 
tál é$ flép ügfésiBővel, Lara Calab- 
relével, aki lenáítlielftienal vesii fel a 
barcat a büntiiÉtiel. A banda fenék e 
egészen magas köréol kapja ai utasifist: 
ideje, bpgy egv .IS7-esstl nyugdíjazzak 
az iigyéfinát. 


azzal egfitt. hiifir csak 15 
év a javasol! korbatif^ az 
efeéeti helTSiiaek, a 
lorn^ sitriftiitáfteűi- 
aöh, is a tökéietesae 
khiiíegaton statjsz^ 

Iák rvtínd-mind 
azt m banyoi- 
méit keltik, 
mintha valá^ 
han Kew York 

eltenni 


Iái 


I rJ a eltenni fali 
sinos jigy észntöt;? 

.- —- 

- I *■ ■* 

^ <4* í I T ^ J ~L . 


A ídfsiaf eUefiére 
I fnncs tűi sok erotika. 


ség elkerüiesÉn aioobae a játékba mit 
cleft beipítettik egy cheat mMlot: az 

K ianatae (awmlnt a játákbani a 
dally.Met cinen az azi^ szerep 
Aszei tárgyhoz, izeeiélybei rdvü 
nagyarázalot alvMAaluek. S bár 
i páÁi teremtásárt a jilékbaa Is 
van lahatőség. u leteneten am 
Is vae csalás. 


Ha a táficosAót túl 
sokat maceréljuk^ 

I könnyen megjárhatjuk. 


\/í1C 

A náf jéiébáiy hónalja beharangozott 
SeúiviiÉ tehát megiiliezeil végre. Kél okból 
mir eleve sokat ígért: egyrészt. mert a 
Stúdió 3DO adta ki, misiiszt, mól az elí- 
zetes lotókoo. m mag a játÉk borílöján is 
Ttacy Scegginst (ety hazánkbae talán nem 
ainyíra isiéért shnészMij láthalluk feszes 
tűzpiros lakknhában egy pisztolyt szorongat¬ 
va. Talán vannak, akiket meel: elkeserítek Ti¬ 
lt, de i ^íléh ennek allMért etyiltaján eam 
így ''olyan" játék, ugyanis nincs benne tülfi- 
titt ertllka, vagy hrufális. vártól Irocsogő erő¬ 
szak. Aggodalomé ezsoban senmi ek. mind- 


egy kodat rejt 


magában 


fi09 


f 


alvilági figurái k^ 
lőtt járnánk. 


A kápeiek alapján bárki 
azt hibttné. hogy a 
Snowiob Is csak egy szokásos FMV jáfák: az¬ 
az rengeteg vllao és nulla játék. Erről azon¬ 
ban szú sincs. Igaz a főbb eseeiények fllnáéel 
pitagnak - s ez nem is baj ■ ám a játék ál léké- 
pflkM. s nem is akármliyin álláképekift zaj¬ 
lik. A helyuírmket vkl*mílg«fi ku- 
tönlegti agttkával v«tték fáig amit 
aztán a géfrüfik alakit 
viasza rendai képpé. 
• ét aminek az eredménye az, 

hogy eredeti, dígitniizáll 
helyszíneken 3D ben, 360 
fokns sziigáen bámerre né- 
lelidhélüak, viiagálúdha- 
tuak. Söl, a feto-CD-kal 
% megkozelíló minőségben a 

^ képek részleteire rá is 


£z a piros Sedan mindig 


12,30 körűt parkol itt. 


ti2ef 


siednék be 


lóvét? 


Talán Tncy Sooggins egy kicsit 
furcsa a konszolidált íígyés^o 
gH szerepében, de azért meglepően 
|il alakítja. Igaz ez af Is várható 
B tála, A (osztreglQék már hahrá- 
m nyabb siioésii teljesitményt 
B nyújt, a Szomszédokba még olmen< 
Bae, do hál egy Ilyen produkciéba 
V azért jebbae rálofathéttak volna. 
W A jeloRtékleleitebh figurák viszoat - 
' mini például hösüik Informátora, 
Uris. i laza stílusé piti hénoié - maii- 


Hogy megtörjük Luis 
hallgatásét, a/j^zr/moz/üvi^ 
egy kis erósxúkof. 


A jálékbai a tetadaluak tu¬ 
lajdonképpen nem is ai 


egy régi barátjának, 

Jock lamontnak az íré 
nyitása tesz. Jockot, az 
név yorfcj eK-zsartl rtgi 
partnme, Wirts hívja vissza a férotha, aki egy 
kódol! üzenetet talált az Interneten, aniköl az 
deríiil 11, hogy Snowmarit ■ helyi beiv- 
datőnők utaiitáit adott ki Lara 
meggyilkolására, A ''munkár Lara 
születésnapján akarjak ehrégezni, tehát hét 
napunk marad, hogy óssztgyujtsuk i lyomg- 
kat, faizonyítékokat. megtejtsik a kódolt 
luenitake!, titkos hang-, illetve vldeofelvéle- 
fekel készítsünk, s í|v végül megmentsük 
i kedvest ikel. 

Mint az az iméntlekböl kiderilt rvagy oie- 
repét kap az idd, minden napra megvan¬ 
nak a teendők, i ráadásul vannak olyan em- 
ményok, amelyeknél az adott nap adott oráji- 
bao kell a megfelelő belyeo jelen leuüek, 
A másik Imlos dolog a pénz. ez ugyaoíi ha il- 
tagy, szintén véget ér n játék. A tilzott nehéz- 


málisan kiaiégítnok, így a profi video< 
jeleneteknek, a tordulalokban gazdag lór- 
ténttnek ét az útfetes j át ék menetnek 
köszonhetöeé vágítí is tgy remek kalandjá¬ 
tékkal szórakozhatuékH 


snawjob 














ktaaJfiUl) tltelúliiiil liféri Íékfifi4l 

képtfBfífrlisilés n^m lilt« 

hOfy ilmlMtlI ■Ikttittk ^l«itfrii«k 


mödlegH céHmiitot 
lánlotl NalsdÁsi iiliiyt] 
é« a vraélyt 

Is jvbj. M siol|ilitiiit tor 


A Mf^ényos fvbbanésok^ 
amikrőf besiéttem. 
A tűz méff ropog 


fóiuif kilón 
'ez juthatunk 


A fék 

aíá besuhanmi 
st^ms iie/n 

zanrtatfanuf. 


kidsdii ími f«tt vélttlas: 
fé|nbs|tiiiiá mltszláltk 

Ai tzefnstrfkus, t^bbsikitü senill* tttMlépCTéwk, t dléf telt 
lal, pwr látvAnvan*ktusok«l ét wi tityszi kíljs kiztei 
hanéhstésoklial Wrii lM t l ^itéÉÉii iliiikAt. A tetséftBrilitfttl 
S|r Mikiét IrtefflMk, m«4í|«I « kAytnri léM rspilfik m 4| i ItftaziU 
sitii fttyantisin kitiÜi leiidil Lii it rti - tllMltMt kizé tirtunak; i 
kH mii visnitlOiStk is kizkta aititi hdkivflfit rrtitíkksi tm^d 


A futurisztikus rvktértel^l 
oz egyik legszebb hefyszftt. 





Az elsa igazán élvezetes 
shont’ em up WIIXI 95 alá! 




Rtr MMNMf mm wmmaKam. cjipf" vm 
tmm kildti dtoffW MN Myit üolik it 
(repfipM At flUAUt}, hitha bNaitlt Mfi- 
lél «9f Us muniEÜt «Hf "íM CMititoctít 
A |«m lilM urakbm ^ téCloiillSM * llimti 
síin » Misünk állmi^ Hl lii sM m 
btt kmNwfct iiiijÉiii k HB fw Mi iW ■ vr 
aityrt: JtM Iné Üt^ HpbI. 

o 

A |ÉtM aan tiiiamn lirTMaW ilftinkal 
(ki mk ii N i t fii i t Mn innlk tnnah}, 
ia misdea annyin á l pn d o ll és nMftwvt' 
ntt btant, kotr esM |At MM rün wmá»- 
al. A tubttsnii 3-4 uintss mély* 
séglg klliépflntishi a parallai 
Bcroll simái a gomolygé raUhtná' 
mák malNitt sllu ladva ssltiia éf«'i> 
tOk a parssalA Mii, a vizuális or¬ 
gazmus csúcsa pádig az, amflior 
a fák lombos ás hagyok kércal alá 
basikllk és al-altOiilk ai Chrhálánk. 


firB fight 
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Satellite mapping: múhaFcias fánykáp a liclyröl, ahol kolondozurvk. A Mop fayer funkdévúl 
térképrajzolatot helyezhetünk rd, melyet a Játék sarán találunk. A Remap to posllian-nel új fel¬ 
vételt tózíthetiink tartázkodási helyünkről. A let hamlirg íignaMaJ pedig megjelölhetjük jelen* 
légi helyünket, ahová eziitán iránytúnkkel könnyedén visszotoldlhotunk. A SeliCt tarcker-rel a meg-| 
Jelölt helyek között válogathatunk {ilyen ai imént leírt, vagy más odá-vevS szignálja). I 

Intage llbrary: A kézikameránkkal készített fényképeket (mox. 10 db.) onafizálHatjuk, az idegenI 
nyelvű szövegeket lefordíthatjuk a gép segítségével. I 

CommuitlcatlDns: A chip az adáshoz szükséges. Ha bent van. hívhatjuk Travist a TraulcomI 
gombból, s segítséget kérhetünk tőle (egyszer ho ad a Játék folyomdn). A Bépeal message-dzseJ I 
□z elázó üzenetet hallgathatjuk ismét meg, a illa Rccess gombbal pedig a rendelkezésünkre álfái 
file-okba olvashatunk bele. 

Hudio sampler A puskamikrofonunkkal történt hangfelvételeket játszhatjuk vissza. 




Elég szegényes intrával kezdődik 
ajáté.- 


Qjáték: megkapjátok Trovis üze¬ 
netét, mají elindultok egy repü¬ 
lővel Congo felé, s ejtőernyővel 
ugrótok íe a Sűrű dz:sungelbe. 
Egyedüli cucc egy kés, mellyel 
keressétek meg a nem messze 
landolt Trovícom csomogot, s 
pattintsátok fel a zárját. Benne 
amolyon modern túlélőkészlet 
lapul: □ fentebb részletesen kí- 
elemzett digitális személyi 
titkár, egy kézi’ 


hÖlgytagjátáJ is kaptok üzenetet: 
finoman vísszaküld adó, ahonnan 
jöttetek, s orra kér, nehogy 
megzavarjátok az expedícióját 
holmi önös érdekből, Kereked Je¬ 
tek fel 0 csónakkal, s az egér 
segítségével navigáljatok a kele¬ 
ti partra. Itt egy páruljárt fic¬ 
kóba botlotok, okít egy oprd 
szuronnyal tettek el láb dái A 
kígyóval egyelőre nem tudtok mit 
kezdeni - semmi gond, ha meg¬ 


mar, mível ha meghaltok a játék 
önnön folytatádlk, ahol a baleset 
történt, Pattonjotok be gumicsá- 
nakbo, s évi ekei Jetek át o nyu¬ 
gati partro. Itt egy hídra leltek, 
ami a romokhoz vezet, S nincs 
még leengedve. Emellett egy hi¬ 
eroglif dkl^l televésett kövön ta¬ 
táitok egy f úvécsövet, s o kő kÉK 
zepén láva vdjúban némi mérget, 
amiben feltétlenül fürdessetek 
meg o nyllacskdt. Tegyétek o 


mérgezett nyilacskdt a fiivá- 


csőbe, mojd keressétek meg is- 
' ' ^ó .. 


mét kígyó bácsit, oki egy jól 
irányzott fúvdstál jobb létre 
szén derül, s szabod az út tova, 
5 mit rejt a dzsungel mélye: egy 
kó mojomfejet, mely remek szoí- 
qálatot tesz a híd leengedésé¬ 
ben. fenjetek vissza, s nelyez- 
zétek a fejet o híd melletti kő¬ 
lapra: láss csodát, 0 szerkezet 
beindul, és o híd leereszkedik. 


kamera, mellyel 
hieroglifókot, 
térképeket ve¬ 
hetünk fel táro¬ 
lásra, analizá¬ 
lásra, lefordí¬ 
tásra, Éniellett 
egy remek gu¬ 
mi esőnok is bir¬ 
tokotokba kerül, 
mellyel majd 
utozgathottak a 
folyon - melyről 
já tudni, hogy 
délről északro 
folyik. A játék 
elején még sű¬ 
rűn üzenget 
Torvis, persze 
teljesen feles¬ 
legesen, csak 
ösztökélni akar, 
hogy mihamo- 
rább szerezzé¬ 
tek meg a ‘gyé¬ 
mántjait*, Égy 
közeli expediclá 
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Keressétek meg a bónyo bejá* hány lépés a negyedik kÖgolyd. 
rátát, S a puskomikrofon segít- Ai űtődik nincs o helyén, de ho 
ségével vegyétek fel ú lihegő felkeresitek j^my-t, aki egy be- 
vűdmajom hangját, s kéréssé- tanított majom, s kezére sze¬ 
lek fel felvételetekkel a reít fordítokészülékével kom- 
dzsungel keleti részén útban muntkölni is képes, rdleltek a 
állá majmot- játsszátok le neki gólyára. A probléma csak az, 
a felvett hangot, mire megijed, hogy ^my játszogat vele, s nem 
s eliszkoL Innen már csak né- odja odo. Oobjátok rá o rago- 

—f 


esős ódát, s a radaron követni térképről. Adaléknak csak 
tudjátok a mozgását. Kérgessé- annyi, hogy megszerzéséhez o 
tek a nyugati részbe úgy, hogy kampás kötelet Kell használni, s 
a hármas kereszteződésnél le- mászni egy^ nogyot. Valamikor 
gyen, majd szemből fussatok ilyentájt rátokcsdrög oz e^pe- 
felé, S így zsákutcába fut. Itt dícíóvezetö, s elújságolja, hogy 
némi győzködes árán nektek sikerült neki és néhány embe- 
adja Q gólyát. A hatodik golyá rének beszorulnia egy föld 
helyét állapítsátok meg tí o olatti vereben. Szép kiTotásokl 

’^TV! ' iW ■' j*" -i ■'iiil 


Hogy az izgalmak fokozádjonak, amint átér¬ 
tek, a híd szépen leomlik * így nincs vissza¬ 
út - s egv segélykérő üzenetet is kaptok a 
expediciovezető hölgytől, okit volokik meg¬ 
támadtok ü bánydbon, S most a teljes két¬ 
ségbeesés határán o halál torkába! küldi 
felétek tolán utolsá üzenetét a hölgy. 

Azért ennek illik maid utánajárni. 

A híd túloldalán balro fordulva egy kőgo- 
lyáro akadtok - ilyenből még ötöt kell 
összeszedni. Keressétek meg az expedíció 
táborhelyét, s vegyétek magotokhoz a sd- 
torvasat, s a bögrét a bokor alól. A táské- 
rál készíthettek egy képet analizálás vé¬ 
gett, s kiderül ráía: kodkártyávol nyílik. 

Egyelőre ilyen nincs, úgyhogy bolyongjatok 
egy kicsit n romok között: található két ha¬ 
son Iá kis terem, melyek közepén egy-egy 
kötdreso lelhető, melybe a bögrét betéve 
és elforgatva egy szinttel lejjebb lehet 
Jutni. Mielőtt le mennétek, nézzetek körül 
0 termekben: egyikben egy kis rád iá-ódát 
találtok, a másikban egy "kódkártyát. Az egyik alsá szinten pe¬ 
dig ráakadtok o második kőgolyáro. A romok között található e- 
gyébként egy köbe vésett térkép - érdmes lefotázni, analizálni, 
s felrakni o map layerrel, hogy tudjátok merre van a hot kőgo¬ 
lyó - ugyanis mind a hotot be kell gyűjteni, hogy lejuthassotok 
0 bányába. Evvel a karcolt térképpel szemben leledzik egy kötél 
- csak arrébb kell lökni a rágurult kőda robot. A sátor vasat kös¬ 
sétek rá, majd vessétek be magotokot a dzsungel mélyébe. A 
sátrak és a romok között, a folyó portján egy kőfej pihen, omi 
pechetekre a vízbe köt ki, amikor megpróbáljátok elvenni. A te¬ 
endő csak megkeresni a folyó másik felét, s ki hal ás zni o fejet, 
dzsungel keleti részén keressétek meg a mérges gázokat pö- 
^ valamit, s helyezzétek rá a csónakot, maja kutassátok fel 


0 fórrá lóvodárabkát, s görbítsétek meg rojta a sátorvasot. Néz¬ 
zetek át 0 dzsungel nyűgöti felébe, s a ragacsos fó nedvével 
kenjétek be a adót. Mivel már nálatok von o kódkártya, kinyit* 
hot jótok Q bőröndöt: benne egy sugárzás-detektöf ra, egy puska- 
mikrofonra, egy jelzőkészülékre és egy IC-re leltek, melyre ko¬ 
moly szükség is van, hisz ű régi mostanába mehetett tönkre. 
Cserifjétek ki az XC-t, s hívjátok fel Torvíst, hogy segítsen ki¬ 
nyitni oz oudiázáros rekeszét a bőröndnek. Elmondja a kódot, s 
0 benne rejlő két gépfegyvertár máris a tiétek. Most mondjuk 
nézzetek el abba a terembe, ahová a bögre forgatásával jutat¬ 
tatok le, és nem volt semmi benne: o fali mélyedésbe helyezzé¬ 
tek a folyóból ki holás zott fejet, forduljatok meg gyorsan, S ve¬ 
gyétek magatakhoz a a harmadik golyót, 
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Inrven csak lép^ a bánya: 
0 tűfténytár^t szerdját^ 
a kát mégfdeJS gépfegyver¬ 
re, s a tár fdszej^ése vtdn 
ozoiiicil kattintsatok a jeJz&- 
késziilákkel o gépfegyvem, 
ho^ ne benneteket Idhán 
szítdvd. Ezután menjetek a 
bánya ójtiiyához, s keljétek 
betenni a gólyákat^ küzépsa 
sor bal, jobb, feJsá $or bal, 
jobb, alsó sor Jobb, bal (a 
hefyes sarrendet a jobb és 
bal oldalon Iáv5 os:^ 09 okrcil 
leket teolvasi a sugárzásmárS 
sedtsé^vel). 

A bányában egy kis labirintíjs- 
játék kovetk^k: irány balra, 
majd a sugárzás mérővel néz* 
zétek meg, mely járatok felett 
¥ún három csillog. S azokon 
menjetek tovább. A csontokkal 
teJi teremben haszndljdtak a 
p^kamikrofont, hogy megtud¬ 
játok merre nem lil^ gorilla 


Lássuk mire leltek az utoJsá 
felvonás helyszínén: mehettek 

Í óbbra vagy bolro, lemdszhűttok 
ét csbvan. vogy eláre indulhattok. 
A bal CS0 érdekessége, hogy o 
különféle "vdltokkar többféle is 
vezet. Menjetek először előre, s 
a rács mögül vegyétek magűtokhoz 
Amy háti zsákját, A következő 
teremben a kristályt megérintve 
kinyílik egy kis kőszekrény. s 
a bánya aíüprajzdt találjátok ben¬ 
ne * készítsetek róla képet, s 
onalízdljdtok. A másik kristályt 
me^nyamvQ elfordul o fűi, s egy 
kijárat jelenik meg előttetek. 
Lepjetek be, s üssétek meg a gan¬ 
got, aminek vegyétek is fel a 
Hangját, A morgú gorilla elől fus- 
Sütök 0 másik terembe, s ami¬ 
kor már majdnem belép, érint¬ 
sétek meg a kristályt, mire 
a elforduló föl bezúzza őkéi¬ 
mét, csők 0 keze morad meg 
nektek * természetesen te- 
gyétek el. Menjetek vissza 
0 keléshez, s índyljotok el 
balra. Az itt lévő kristályt a 
majamkézzel érintsétek meg, 
s 0 mögötte levő rajzot fo- 
tázzátoK le. iíllitsétoK a kart 
balra, és menjetek tovább, s o 
három tekerat addig forgos- 
sdtak, amíg a híd le nem 
ereszkedik. Bent állítsátok a 
kart balra, majd menjetek ki a 
csőhöz, s guruljotok le rajtű 
(irányítás az egérrel, lehető¬ 
leg ne 0 lávában kössetek ki). 

Lent vegyétek magatokhoz a 
combcsontot, maja állítsátok 
át ŰZ előbb átállított két kart 
az ellenkező állásba, s gurul¬ 
jatok le: lent tegyétek a *vál- 
tóbű“a combcsontot, állítsátok 
dt, majd a hídnál lévő váltót 
jobbro. s a másik váltét botra. 

Ha minden jál megy, az expe- 
diciátál nem messze köttök ki. 
egy lézerfegyver és egy deto- 
nator társaságában. A fegy- 


m. iir 


vert vegyétek magatokhoz, s o 
detonátort hozzátok működésbe. 
Az eredmény: a többiek megmene¬ 
külnek, ti pedig egy ismerős 
terembe gurultok, s veletek gu¬ 
rul egy fura korong ts. No, innen 
csak néhány lépés a vég - ajánlom 
figyelmetekbe a Jobbra lévő 
csövet és folyosót, melyeken át 
egy rácsokkal elzárt gorillára 
akadtok, aki nagyon ideges Amy 
hangjára - mellesleg Amy-t is itt 
találjátok. Valahogy osonjatok be 
ű vadmajomhoz.,. Aztán meg ott 
von az a gumicsónak, ami Amy há¬ 
tizsákja mögött van, s éppen nem 
éritek el.., Nomeg a víz, sok-sok 
láva, és ű gyémánt oki Sok szeren¬ 
csét hozzál 
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Szerzetesek, kútanák. 


Hét senki sem hagy 
nekünk nyiigtat? 


ItttukaiÉlészíítt Elínir is ai ésísarban 
aitfiigít, eU^pí(^|ie|Bf' ket<í|ük meg utinlat. Itt 
le s lifwlezást. | méf csak kavicsok, bati' 
Egf«löro I PC-k sajnos m% kdk, dánlák állnak i ren* 
aem tít^esok tMletes 34l^s delkezésnokre. igaz i 
gralMt valAi Időben moi' ránk iámailő medvék, 
galil, íf^ii SfkolAlf - 30 karifogú tigrisek, és ős* 
Studlével illetve Softlmage' ernbefek ellen inég ezek 
disel SOI gépeken - reá- Is hatásosak, 
dereit, tehát előre te- A jáléknte- 

-- -i itei Igen egif* 

—, - — - szerű: by- = ^ 

.nydent 

, I kell, ée ' * 

, - elvenni ^ \1 

mx ellen- ^ ^ 

jT S I feleink 
leflirvere- 

it. amiket a * 

f it \ síimbllíln' 

• \ tfűkkel ve- . 

— ^ hetünk ^ 


belső magiát másii dimen¬ 
zióba beívelik el, ahol az 
Idő willldszer gforsabban 
teUk. * 

Hősünk, Slan, kompulfr 
karbanlartéként tengeti az 


van; a bodf butidieg. Stan a 
HadŐdlnsimí Közpen|b|n 
dolgozik, ahol a latünt ko¬ 
rok legnaofobh bpcosell 




~Já kis bÁ^dad van, öregem*' 


affraktimk. 


'^Byere te pribék, kardéire háfíyiak*''^/M 


khcsakí {^ohradú Síim és bűftd^? 


tiz€;t 


rilien livül tiláJiiilynk lyii pélrtáuJ nif i 
má\é élHtkfl, inyril^ te IűHMíi lilüíuk HagMkil, 
i vínn elltiii sieft li. Ez ilwl ■ fc»iHDf|itd twlooit' 
utábbil a putiálú kúpoknál arunkri li izSkségünk 
Ittdtuk ttannálflt, az tulaj- lasi. IteiM, a fadttfagati 
donképpvn tz IrtíHiaH klia- zdaifaM ragf a Jivi lázár- 


úer mim i pályák uégénél - A Játi 
' a gép autamaíikusan intet i»alas« 

^ érdames éket Iáik ut a tat. afctfíl 

^ - A bailitethfllka paisza te" pA 

hatunk. (Ezektn a lielyekea agyébként a Időzónák vállazteáva) lalfamatosan lojló- kéra 
gép aogílségkáiilKn >gv kit tzignáll it dlkp i larniásztestn izzal ogyelantkoo az lensáp 
ji^k. hogy ott karesfíljunk.) A légyre- ellenlelolnk képKséget Is. A m^dik pá- máivá. 


faliba talAll hangaf- 
iektak párosulnak. Egy- 
egy akalq|»pás Itangosan 
puffan, i vadállatok ofdí- 
lanak, a halltra sebizttl 
katonák nagyokai nyig- 
aek, a puskánk závánala a 
Iblléskor diizkfátei kat¬ 
tan, Erről Jut eszembt: a 
kátékban nincs IteKra-vIsi- 
sza lérbidbzés, a Iánknak 
iwi van az a kellemeilen 
lulijdoniága, hogy ki 
Staktak fogyni, a nvunfciá 
■Míg elég szükré szabott. 


Ez izerenctárt az allante- É Játék tg^ák 
lóinkra ugyanúgy vnnatko- onfÉailiart |illA<nl 
zik, mint ránk. Az Irányítás mumot, amfi nun^ 
ás a kifdilMl aitntÉi Iá- lakgl várni. 

kélotflS, Alig néjiány gom- *-- " 

bot kalf hasznitviunk: tz 

ugrÉ., ■ k«r««»« ü * kil 

delteii héliantyújét. novnf 

az Irányokat. Hároniflla 

támadás és agy védnkaiés mm ^ 

van. lyiMtarnél porszt V* te 

aincsteKaiis. allinben ^ I 

van Mb. Az etianségas 

ftlyéft teái csupán imne- 

kulol lőhet, Rytnkor ■ mini MFVVVVt] 
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^iüiS 


iKdiViiül 


^reme 


A lieljf sjc/neii ^fm9zom:&Zomm ágát Jái pétiiáxxm m Hépmmraxmt 


SLJPER IVi/\ma §€/\KT - ifVtM/KR BSi 

4^* kflrirfgrf Hfzfmre k£í%iftajfltcJi itiűt ic fetwgotjfl a núl-twdifJTits tllcTvc c MÍTOL SÖBUH A t^Y? kóló (wöfrtkitfl lehet tdalkoín* hanem 
hogv kipnaecii^sssv^ Ai mc^seriNes )étéh 0 t is 8 hu^^cnderc kocsivoJ A jeteh 3 kuie^'^sic Típusa paf><in ^qts jHota ítgifuerft:el ii lítiet Maft azt 

ílczetesíh ízerinT watóm* esziMJftienft iic^ulácihűnjik a piVtjkM 4z efienfele* 'et«faieg¥ariüipűt¥a^Bűjn©li5ú9ot jíbiza- kerz-tek hogy íruneh hzéff mert így ijgq^ 


ílczetesíh ízerinT walow* esziMJftienft iiagülácihűnjik a piVtjkM Az efienfele* 
leneTftt iiap'*ar* e$ *ídí: .iTefj«j| ne* 'nM irtfeU-uensck ef ezolfd ncheieböe w- 


inreK-oensek ef ezolfd netMzebb« ra- » A «epef%c&ecll>tQíaink outononkusún ti- 

mentődnek 
^ Eiífi kívül 

(eke tőség 
von <«tiM 
koncrok ti- 
IX hetyezöéft 

r' :irv;- 

uiTS^ hílfa fAk- 

^ liM itiíjdic. 

L-'.- J maiik lu- 

Ü Trü ■/*—Oí-c-• --r^ tflfj, 1 


kmih^zé 


letelt 


megtesz 


ifiiumis 


hűfdsvkst. 


ellett zst 
^atkcznc'^ 

* jstfko’' 
a S<>'Tuna 
Scítnare 
készítette 
es ű 8’ü:k 

Mnagic pft- 
zeiesizan 

jcknt weq 

M 0 g a a 

jotek (3> 


SlSSJftYj 


Aknára 
ft/tni mm e 
iegkelteme- 
Síát dofsg 
Oe a hgszebb 
ánúm ú kí^- 


rendÓrautc 
szdguidása a 
kietkn mesi- 
sim^ felé . 




grgf-kaju 

autóver- 
serty Swper 

Menz ker* s^ ii^bap Rllilhato a pittrl iihű here Sok pdlva kozui ve:i^nhűtunit dig a patya bármely rtszare, uhetss^ 
nagyiag Zm 2 2it1 ImZ Ittl-asmere- ;átszh(tttatk v»zcs pólyán éppúgy minT tfwakemet^zíKmalcakanok I<r 9 atas^^ 
takban, es természetesen 25ó sz'ww-' * rad> 0 Qkt»'v Terepen Ezen kívül tehetségei ^oiíetí mcdyanik ^fkapcse.‘^yafc is Játék 
táíDegiűtjia a bóv«tíikúrt>ckűt -s is Bűttie mo^e-et -s jótsieni ahol az a lé” -mezben fvagyan Mktek teneptanggvol tascikez- 
szerencsére ven befpti C052-es verz-o s fíyeg hojif mtnderkit íetckanrsyni d po' nat;^ ugirhögif «< ^pőűjífl mió senk* hoegy 
labelosey pan akarí jitpkpsulpm' TeniyeizeTesen kilón eMenfeíemk Lemm inggel netse egy cápával told ka zikopó- 

motíra iS, A en tadjűk í aíeer iűtizfifl^ jzzmfi íímentíáik lyo b zrypj ^ize n V»fzanT nem cjok műsi- 


dig a patya bármely rcszarf, uhetssig 


szerencsére ven befpti COJZ-es vérző s 
labelosey pan akar í jatskas uipm^ 
rnpdra is, a en tudjak I geper jatszsn^ 


Vű b'zarvdj reizC'ff V»fzant nem cjak masi- 


kóló emperekkil lehet tdalkazm hanem 
íegifuerekel is lehet iz erezni. Mást azt 
kér3-tek hogy írunek Azért mert így izgd^ 
(nosapp lesz a game mivel fztrmTcm elég jó 
érzéssel tplThet d hogyha mondjuk szétlövöd 
egy téged pont megeláző cssvp fejét A le- 
rakható oknak sem kutyák sakizor jól jrannek, 
csak orrp kell vigyázni hogy nd nem menjünk 
Eziii kívül tdlóíhotók még kulonfék tereptár¬ 
gyak ■$ ha netán keresztczódeiPe kerülünk 
okkor jd johet egy ugnató A bajnoksági mód- 
pofi minden megnyert meneterT illetve jó h*' 
lyczesért pénzt kopunk omibÓI ttfiingoíhotjuli 
a kerekeinket motofud^t fékjfjnket Miután 
v^gjotszottuk dl egyik pályát. űhÓF vissza is 
nézhetjük az egész fut^dnot Ezen kivul per¬ 
sze per^ zenéket hallgsthdtunk oz egész já¬ 
ték alatt amit b keziaesnel választhatunk ki 

ivÉfÁnírfPECKC^ 

Nogy pozitivuma 0 játéknak hogy H& instoil 
iS JÓT hozza, így a wincsesztefrel rendelke¬ 
zőknek nem kell 0 lemeztoltogctésre várniuk 
A jötsihatósngról csak wwyit hogy keiűet- 
0 «n nehéz de ak« legoIdSP kéfszer-há'am* 
szór játszik vele annak rövid idÓ múlton 
fekszik az irányites Nem sokket o játék 
megjelenést gton uj palyakat es Toama- 
mentekel is adlak ki hozza, ti uirba- 
loin a napokban megérkezik a palya- 
íztllcetzto is. Akkor Viszont tnindenkj ked¬ 
ve szerint nesZ'theí új pűfyűkat j így o stí¬ 
lus szerelmese! tuti nem fognak u^3tka^nt 


iMjoi 
BLACK M. 


vtrvfnff racing 

A12Ű0 AdOOO HÖ INSTALL 
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úgy látszik, lúl könnyű lelt a múlt hófiap feíaitványs, niwrl tobtiszáz megfojtö közül senki eeoi hibázott! 
A helyei nwgleiléi lehat e kövelkezö; 1. CVBIRIA 2. FX FlQHTEH 3. MEXEN 4. LEQEND OF 
XVRANDtA III S. PYROTECMNICA 

A szerencse egy nönemij tanallkuinek kedvezett, név szerinl Csatai Juditnak, Egerből. Reméljük izerell 
a baseball satyeaztS Az ‘állall ajándékciomag ' tartelmat viszont nem árulhatjuk eL hogy meg ne rohanmz^ 
zák érte. 

Ebben a hónapban a Gremlln Interactive jóvoltából egy totilíaan abnermilia Normaüty azuperpakkot 
(pólóval, napszemüveggel, mousepaddel, Normality'kéfKslipokkal és egyéb csemegékkel megspékelve) 
sorsolunk ki azok közöli, akik helyesen válaszolnak az alábbi egyszerű kérdésre: 

Az alábbi Játékok köiid melyik nem a Gremlln nevéhez fűződik? 

1. Imposaainola 2, Ürban Strike 3. Ulll Oivil 4, DeseH Strike S. Karco Pollce 


«K 


O Cl st A M O K 



OLVASÓK 

Ha Úgy érzitck, hogy Ti Is uagytok 
ilyen ügyes “piktorok”, küldjétek el 
müiieltekot az újság címére. Jutal¬ 
matok nem marad ei. 




KEWCOMER 

• 

STREET ROD 

▲ 

BBURAGO RALLY 

♦ 

ALIÉN 3 

♦ 

VENDETTA 

♦ 

AIWBBG A 

SYNDICATE 

♦ 

HOLLYWOOD PICTURESe 

ALIÉN BREED 

♦ 

LOST VIKINGS 

> 

FLÁSHBACK 

♦ 



NEED FÓR SPEED 

A 

MK3 

♦ 

WARCRAFT 2 

▼ 

DUKE NUKEM 3D 

A 

DESCENT2 

♦ 

J 

0 

N 

Z 

0 

í 

mz 

A 

EARTHWORM JIWI2 

A 

KILLER INSTINCT 

▼ 

DONKEY KONG C. 2 

T 

EARTHWORM JIM 

♦ 

UELMAGYARÁ 

ZAT: 

• s HELYBEN MARADT 

# = ÚJ BELÉPŐ 

A = ELŐRE LÉPÉS 
▼ = VISSZALÉPÉS 




Kkuk re doftDQlitni meg a a Fórrm aulák,ImrMbI 
UÉvJnya, dűbérgésc, Iznlaszlikus. sabesságe. a vfifstftyinők rnár- 
mir vilösztnihen pcmtcissAfla? Tatón ot^n is altad kMeták, alv 
oyflérriiiKj k^n i Forma l-nlutamokai. s ha íahét0sé(]H nyflifc ri, 



I. putah: ICi hit tud a IfUMOAáoniNonöL? 

1 . M»lyffl hcKs^ lelenlao I Huftp/ehnp vsrscfiypáiy^^ ti. Há^y lariyár van a Hungarorkrijofi? 

a^4D14m tV3.aiQm c/3.9£Bm i/á jobb is 1^3 jobb és A hal c/7 jobbéi B bal 


|a Hungarorinpor itB a fonó napokal. Mos. u lft 


11 h snirtciéla t SflJUO hOX Z nliiiiitklá eniiatniii En- 
reh lapcsán a Hrm 1 Óitifwa itt jévalübé 3 írlbüTiiBByd 
uíSfllLjnk M otvasélnk kázdtt. s az még nairi irtlndsnl Az fraitoU 
&im nisx 2 praenm téiÉridI kizM tnvibbl liibin|B||ikit, a 
16. Ilittvlktl bfftűnnM klzttt «n ¥.LP liffM is Ifi klUe^ 
lipB szDl^liU liyrit fsnekHk ki Ez ulábbH nnn lőhet magvi' 
skókiL ki^iérútós a Farmi 1 bermfantisá jultialnak llozzi, rUelve a 
GRANO PRIk 2 vi^rtéi kMl m smrertcséi rrKerlts 
o 


oiuasói "kif uiéinet'' tBsdtóUkban vebatnek rÉszl mÉyak. 
I Hungarorieixé!' it^rwfiyzSkfűi. pályiknM. csapalDkrób. tnetvs a 
FtpfiRi í szabályaiéul sáliak Jíniisba!i ii jéllwban ffreiy 
teBtlap lelaalli img az filiijhei, nnlffÉil kttlltfi, • hMA 
hrtM ftitakn oeymrrt hall babdldael i kbntfcod cin 
m Kbyto. t3es Budap^. Pl 133 
A borllákra frtótolt il FIMXU1 


FONTOS! Aiil ftQyvIrinfsan elolvassa a GRAIID PRIK 2 szlrnutódéi 
Ingram mzgyar nyetvá kéjÉányvÉ!, sok sagltsépat kap a taszSt- 
pQk kHéllÉsálMZ. 

Az újságban itezá és a programol magvásáflé jttékosok kAml a 
gyóolaenin a BO-SG logyobb a Pozsonyt úl^ botturikban kűr- 
rnkliözisbm mirhatl tal tudását a kormio^ék mbgűn Cihv a 
GRAIID PRIX2 hlyFigafvmig futamán, tahit m cah s is, hmv 

tt éfimsfti:, aiád a ■npznzHll tptónilt 


2. Milym hosszú vak i Hungaroong VMsanypélya megépi- 
léukor? 

a/4160 m tv 4.014 m QfXfieam 


3. Kjlirtjaj 
á ASanre 



4<T9»2 

6. I<íi nyert le{pdbbsifit á 
a/M Schuenachar 


t/K Saiwi 


7. Hány pályaaninOd poizl talJIhalú a Hunoarorlngm? 

ai25 tiín C/Í7 


S. Hány ÍKiH tatólhalá a HuiipimrkiiHinT 
Mf 13 dopta tv 1S duptó tí 26 szknptó 

9. Ki nyailB iz 1393 aogiusztiisl Ft futainot? 

ai D. Hill tv G. Bargar tí D. Gouitfurd 

10. AAckkprii sabe^pét ém«k d i ^egyaneibin a Fl-es autók? 

a/330kiTVh .tV230knVh cr^aoknuli 


tZ Milyen szétas a céiidymas a Hurii^tmnűin^ 
zllZm tv 14 fii o/lfim 

11 Hatyih oupal nytm az itsé hungarorkioi versanytutamat? 
hl Camal Lotus tV Marlbcrfo Mc Lven cf Williams Honda 

14 10 SEiftdi lédig a lagipob péépoboét a Hungzmringan? 
l^ASmna tíH VtmaH c/ N hQuet 

ÍSL III voffGufizri} Sarger ligjobb hungamringi halyazése? 
MZhrty fwlv c/4 laiy 

16. Mi^ik éviién kaitón az alOin kOnzimflái korábban Idntsá i 
verseryl i HtinoarodnomT 
IfSólia 6^1966 c/1967 

17 KI nysfti nMB 1391 évben a magyar Forma 1 hiümot? 
a/T. gástan b/A Séma tíH Manset 

16 Helyé évben volt a leggyorsabb edzésidO a Hemgarpringefi? 
1/1993 tv 1993 0/1334. 

13. Melyik évben tulohák a leggyorsabb veTsanykűn a 
HangaiíifííigBn? 

a/1993 b/1993 C/1396. 

2Q. MelyÉ évekber; vob a Magyar Nagydlj verseriytávja 7S kér? 
a/1963 tel 987. ti/19B6,1967 és 1388 c/1986 és 1968 
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iTiluMttMi li tsÉfttt ellMiMibé mai iMiltetfil ioMlaliiÉiH. 

M titHűtÉiídil tiÉMOk bfaESüfflIáte 
^ ELŰFtZETÉSI DÜ: 

W m ÉVRE: 850 Ft, juiBMki^l —lí at irit iM i 3S Ft] 

1/Z ÉVRE: 1.^ n, (sÉHiikástl wiUtMftfaiii 43 FI) 

1 ÉVRE: 3JOQ Ft, [fzinBiiltitfU Mftikirftini Sí Ft] 
inl mél li tiUifl liliiri, n m 

Büfliiá, fél nif ifási ivB wlilbs^Mláii 

3i 6, llletv* 13 «lkalo«nirul 

irrnorrtnánnyiiil viiánilkitiz, ii mn etak ■ boltgUHB, hűm a 

4 kirtvil ■ baSatéi ifbkii iHilfflené i|iánal ■fyltt k8M|űl. CAmu poilflas. boff Mü 
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n in fWQmmjn UHWiHrv lenDOV iUpniMlilT 1 UUfSMni MM upiwiii^ 


















































üMMi wmm 


Jé váiárf cfiruSJt ai 
Oceon, fUfiikor 

sienödást* kötött ú, 

Tcoitv l7-n«l, híSitFi 
d bonda kifogyhatat¬ 
lan ötlet^árdSdi ítn- 
már d ni&odík bom¬ 
bájukat robbontják 
01 idei PC-s fronton. 

A World Rally Fever 
annak ellenire lehet 
az idei iv legna¬ 
gyobb verjenyoutós 
slágerjótikd, hogy 

nincsenek benne e valo^ot 
ts meghazudtoló, Silkon 
&raphics jdrgánycsoddk^ 

FMVbetétek ásdfdhőkor- 
colók felett elhúzó repiilö- 
gápek - egyszerűen esik 
szórakoztaló Idötűllésl 
biztosít. 

o 

ft manya louábbra Is 
hódít, d ferde szemű iz¬ 
mos suhancűk is bö^ös 
kiscsdjok ebben a jótikban 
is főszerepet kapnok. A B 
féle karakter minde^ike 
más is más tulajdonsógok- 
kal bír, egyiknek a gyorsa¬ 
sága, másiknak o technrkd- 
jo kiemelkedő; ezen eltéri- 
sek leginkább a hosszú egyenesek¬ 
ben avd^ d girbe-giirbo hegyi szer¬ 
pentineken mutatkoznak meg. Sót, 
ezek d technikai különbségek az el¬ 
lenfelek mozgásán is megfigyelhe¬ 
tők, akik mindazonáltal no^on fif i- 
kásak is mindent kihasználnak, ha^ 
kiszorítsonak bennünket a pályáról, 
vagv más módon kiüssenek a versen¬ 
gésből Rz éppen elöztitt per- 
senyzó nem rest neklldkni ben¬ 
nünket 3Z útszélí kjiáméterko- 
nek| uagy a kerekeink elé doh¬ 
ul egy rabbanó szeretetcsoma- 




tízen 
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tEngerparton 
toMíkojfk 
egymással o 
r^múff és a 
jele/l. j 


got. Mivel a legjobb védekezés a 
támadás, ezért tegyünk mi is hason¬ 
lóképpen. A fűirplay-t egy időre tö¬ 
röljük a memóríünkbóí. 


0 

R 1& pálya tíz ország területén 
helyezkedik el és vóltozatasságára 
egy zokszavunk sem lehet. Ax angliai 


vidék szűk és kanyargós arszágútjoí- 
téJ. a netufyorkí betondzsungel f orgo- 
togán át egészen o téli hegyvidéki 
szokaszokig mindenféle terep megta¬ 
lálható a repertoárban. Minden sza¬ 
kasznak meguannak a terepből 
adódó nehézségei, amelyek falak¬ 
kal, kidőlt farönkökkel vagy kőtörme¬ 
lékkel, mint nehezítő téryezőkkel 
vannak megbolondítva. Ez utóbbi aka¬ 
dálya k leküzdésére mór a kormányzás 
sem elegendő, a jól időzített ugratás 
a megoldás. $ ha már az akadályok¬ 
nál tartunk: ne lepődjünk megt ha 
ez egyik kanyarban hirtelen egy 
birkacsordába botlunk... 
o 

Joggal kételkedhettek, hogy mindez 
élvezhető akár egy bX66-as gépw, 
pedig isten bizony azI A rutin olyan in¬ 
telligens, hogy e közepes kontlgu- 
ráción is pergő Játékút produkál 
(35 képkocka/mifodpercK mig ez 


az érték egy Penhuman elértietl 
akár a 6B-as álomhatárt. Az SV&A 
felbontást ugyan nem támogotja, de 
szerintem e^^őre alig néh^ ji^ék 
tudja ezt o grafikai módot úgy kihasz¬ 
nálni, hogy az élvezhető játékot ered¬ 
ményezzen S ehhez a cuki Játékhoz 
egyébként sem illenek a tüéíes kontú* 
rok. AnnóI inkább passzol hozzá a 
könnyed soundtrock és a betalólás 
hongeffekték, amik a játékot kísérik. 




Ha jót tévedek^ ez 
ú Névadó Sivatag. 





































































fegoíébb egy hetedik hefytiésf el kéne érni. 


aMilinefc a jofilt i Swy vtssaidrtotta ^ In 
leli cseriive. A Satum venü végül Is értle- 
iNíieg csak egy delegban marié el t 
PlayStitioMb vütoattól: sajitos m. tlén- 
tü plelykÜÉal elleitétbefi a íjittyiÉII 


WIPE OUT 


Buonyára minflp||tam tulajtfonosnak ka^ 
jáfl vlgyert cs^^Bli^ra a ncnréfilien 
felröppent tiHflmt i Ptytnosift 
éi a SegtfVBnBdéit irt ^lá. Ez 
ugyanis u 

összes PlayslatiM-li nagy éerraitif tm% 
fog ielenni Saturara Is, nt^ monéJuA i|||É 
Rally igen vafészínMii, Itogy maf MH 
lalia a Seny gépére. A megélliftfMM 
eredméiyi már meg If 
Wipeoiit Satum vállozala, amlt^^^H 
hamarosan kövei a Disc«iHri.~^B^V 
Destmctioa Derby. No de tárfíiik^iM^ 
Wipeoulra. - -5^^ 


^gfalapfelájlis változalH 
||n^ ahol egy gyilko^ 
JÉKlulen kell részlvenitunl^ 



A hirdetőtéblék feliratait termásiefesen fecíerélték. 


GQLDEN 


galdsn &xb 



iffii 

1 Kíadjo: 1 
1 Psyignesis 1 




IJM 

f/ij 


lawisaiwi 
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m N£UJ lümo 




A2 a vödrőktf cipóié f)éni 
akpífja meg efső vérvsunkot. 


hál a következd körben keid 
működni A hety keresése köz¬ 
ben, felüt egy szdzafákos izém 
mutatja, mennyire fog jál mű¬ 
ködni az építmény ozón a helyen, 
ICésfibb, ha valamilyen tevékeny¬ 
ségre specializólóark a falu (az¬ 
az ilyen épületből van a legtöbb), 
ezek termelése tovább javul. Egy 
kész épületről az ott falyé mun- 


jon (néhány ember lakhat a far¬ 
mokon és a falu központjában is). 
Ha nincs elég szállás, az embe¬ 
rek elhagyják a falut, míg ha van 
szabad hely, gyarapodnak és kül¬ 
ső bevándorlóit is érkezhetnek. 
Ezen túl a házakban toborozha¬ 
tunk új telepeseket, okik továb¬ 
bi terjeszkedésünket biztosítják 
(Recruít Settlers), 


den körüímények között. A töb¬ 
bi embert nagyobb távolságra 
érdemes inkább hajón fuvarozni, 
mint sétáltatni. Ho a nagy tér¬ 
képen elveszne valamelyik embe¬ 
rünk, 0 Next gombbal mindig a 
következő, még lépni tűdé egy¬ 
ségre ugor hatunk, j^tonáink min¬ 
dig kapitányuk irányítása alatt 
utaznak, s automatikusan követik 
át mindenhova. Ma egy egységen 
kettőt kattintunk, egy ablak je¬ 
lenik meg. Ebben o Persístent 
gombot bekapcsolva, emberkénk 
a következő körben Is emlékezni 
fog legutóbbi paroncsunkro. Ezen 
tűr itt nézhetjük meg az egység 
minden odatdt és itt adhatunk ki 
minden rá jel¬ 
lemző poran- 
csot is. 


tdvolobbí vidékekre, erdőkre 
a fa, és végül hegyekre, az épít¬ 
kezéshez szükséges fém és 
arony kitermeléséhez. Ma még 
keresgélés közben krválosztunk 
egy szimpotíkgs helyet és le¬ 
nyomjuk a Z betűt, az ott léte¬ 
sítendő település vonzáskörzete 
kivilágosodik. 

A faluról informáciákat a köz¬ 
ponton volá dupla kattintással 
kopunk. Itt felül olvas botjuk, 
mennyi orony, fém, fo, áru és 
gabona van raktáron, s a követ¬ 
kező körben várhatóan hogyon 
fog ez változni. Uj épületet a 
öuild Building gombbal építhe¬ 
tünk. Itt 0 listában valamelyik 
épület gombjá¬ 
ra rámutatva a 
felső sorban 


káról szintén a két kattintásra 
megjelenő ablakból tudunk meg 
mindent. 

A Population Detail gombbal a la¬ 
kosságról kopunk adatokot. Itt o 
legfontosabb a szabad és lekö¬ 
tött munkások szórna, volamint o 
rendelkezésünkre ólló gobona. Ha 
Q szabod munkoerő negatív, nincs 
elég ember a falubon a feladatok 
ellátására. Ekkor sorra óllnak le a 
munkák, először a bdnydszot és 
kereskedelem^ Ha sok szabad 
munkás van, újabb ipari épü¬ 
leteket kell létrehoznunk. A Com- 
modíty Detoíl-ben o falu óltól e^ 
körben termelt és elhasznált 
nyersanyogok listáját köpjük. 


Minden építménynek ném szii 

.ső szinten 


szint¬ 
je van. A házak els^ 

készülnek cl, de menet 
közben némi továb¬ 
bi nyersanya¬ 
gért cseré¬ 
be tó¬ 
vá b b * 
fej- 
leszt- 


sanok 
az í- 
g é r e t 
földjén. 

Keressünk 
egy kellemes 
partvidéket, te¬ 
gyük partra az utaso¬ 
kat és fedezzük fel ve¬ 
lük 0 környéket. 

Hü te- 

MÁÍWÍTÁM lépés csapatunkkal e^ kedvező 

helyet találtunk, építsük fel o 
Egy figura mazgatósáhoi vd- telep központját. A települést 
losszukKí őt, majd a tűzgombot ígozábál olyan környákre érde- 
nyomva tartva jelöljük ki oz mes tenni, ahol a közelben min¬ 
át icélt. Ha egy körben nem jut den megtol dl ható. Szükségünk 
el addig, a következő körben új- lesz egy sík mezőre lehetőleg 
ra meg kell adnunk az irányt., folyóval, ahol oz élelmet termei- 
Terepen mozgáshoz igazából gük meg, óceánra, melyen ke- 
csak a felfedezők értenek, ők resztül kereskedhetünk az anya- 
viszony lag gyorsan haladnak min- országgal, s el hajázhatunk még 


meg* 

nézhetjük, milyen nyersanyagok 
kellenek hozza, s ezek közül mi 
hiányzik, A kiválasztott épületet 
a térkép világos részén, sík 
területen keíl elhelyeznünk, s a 


h e t - 
jük, ha- 
t é k 0 * 
n y a b b d 
tehetjük 
őket. Első lépés 
ként mindig a telep 
központját keir fejlesz¬ 
teni, ami a jobb működésen 
túl 0 falu méreteit is megnöveli. 
Ha volamít rossz helyre tettünk, 
0 Demolish gombbal rombolhatjuk 
le. Ilyenkora nyersanyagnak csak 
egy kis részét kapjuk vissza, 

A házak legfontosabb feladata, 
hogy 0 folu lokálnak otthont od- 


A játék elsődleges célja a teljes 
Amerikoi kontinens meghódítása 
és vetélytársaínk megsemmisíté¬ 
se. Ez persze dltaldbon nem si¬ 
kerül 0 megadott időn belül, 
s ilyen esetben a gép az össze¬ 
gyűjtött pontok alapján hirdet 
győztest. Pontokat szinte min¬ 
den tettünkkel gyűjtögethetünk. 
Bdnusz jár minden földrajzi fel¬ 
fedezésért (o kontinens leghosz- 
szabb folyója például 300 pontot 
ér), csatákban elért sikerért, 
0 függetlenség kivívásáért és 
még az egyes körök gyors befe¬ 
jezéséért Is. 

A történet kezdetén egyetlen 
hajóval érkezünk az Új Vilogbo, 
ahol az ismeretlen vidék hatal¬ 
mas feketeségként vesz körül. 
A hajón néhány felfedező, kato¬ 
nák és egy 
utazik (előfór 


dt a- 
lopít- 



















LEÍRÁS 

CONQUEST OF TME NEIU IIIOHID 
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H farmok az embereíc sídmáro 
szükséges álelmet adják. A nar- 
mdlísrvál nagyobb hely kell nekik 
és já. ho van a közelben víz. 1 
adag gabona 100 embernek elég 
egy körre, S ha kevés a kaja, oz 
emberek elhagyják a falut, 
Dokkot minden víz mellett épít¬ 
hetünk. Elsődleges feladota a ke¬ 
reskedelem bonyolítása. Ha olyan 
fofyán épült, ameíynek nincs kap- 
csolota az áceánnal, rajta ke¬ 
resztül az anyaországba nem tu¬ 
dunk szállítani. Tengerparti dok¬ 
kokban ezen túl hajákot is épít¬ 
hetünk. 




El kis fdunk Adirnyéke, néhérny 
fötőroijzi nevezttességgei 




Fűrésztelepet (Mill) erdSben, 
vaw a még jobb termelés érde¬ 
kében dzsungelben, míg a bányá¬ 
kat fennsíkon, hegy és folyá kö¬ 
zelében kell cIheTyeznünk. Ara¬ 
nyat nagy valászínúséi^el csak 
hásipkds hegyek lábánál találunk. 
Ércet minden bánya termei, 
akármilyen rossz helyre is tet¬ 
tük. aranyat viszont csak ott le¬ 
lünk,' ahol felül a százalékos 
szám lOO-nál noOTobb. 
n kereskedáliázak iCovn* 
morcé) nyersonyagohbál drucik- 
keket állít elő. Winden fajto 
nyersanyogbál egynek rendelke¬ 
zésre keirállnt a kör végén, hogy 
a munka menjen. Amíg ilyen épü¬ 
letünk nincs, árut csak az anyaor¬ 
szággal volá kereskedelemben le¬ 
hel elég drágán beszerezni, s né¬ 
hány épület létrehozásához min¬ 
denképpen szükségünk lesz rá. 

R templomok a bevándortá te¬ 
lepesek számát növetík, a kocs- 
mék (Tauem) pedig új felfede¬ 
zőket toboroznak. 

Rz erőd szintén nagyobb helyet 
foglal. Azon túf, hogy védi o fo- 
lut, itt képezhetünk ki walogoso- 
kat. lovasokat és tüzéreket. Az 
elkészült katonákat egy régi vagy 
ew űjonan toborzott kapitány 
alá kell beosztanunk, önmagukban 
nem kászáIhatnak. Az irányítá¬ 
sunk aíatt Iév5 csapotok száma is 
az erődök számától függ, amíg 
nincs erődünk, legfeljebb b egy¬ 
ségünk lehet. 

Rz akadémián (LUar College) 
katonai kutatásokat végezhetünk. 
Minden faluban csak e^et épít¬ 
hetünk. de ha több faluban is 


van, gyorsabban kopunk ered¬ 
ményt. A kutatásokat súlyos 
aranypénzekkel kell finanszíroz¬ 
nunk. Három fontos terúietct 
fe ijeszthetünk, katonáink találati 
valászínűségét (Improved Offen- 
sive Tactics), védekezésük hoté- 
konyságát (Improved Defensíve 
Tactics), valamint vezetőink min¬ 
denféle képességét (Leader 
Research). No az első kettőből 
sikert érünk cí, az összes kato¬ 
nánk azonnol alkalmazni fogja az 
eredményt, A vezetői képessé¬ 
geknél 0 végén mindig három 
pontot kapunk, melyet csak új 
kapitányok kiképzésekor hosznál- 
hotunk fel. 

ÚJ kapitányt a Commission 
Leader gombtól képezhetünk ki. 
Ekkor néhány jellemzőjét (Lea- 
dershíp * hány egységet irányít* 
hat, Aftacks per Combot Turn - 
egy csata körben a támadások 
szdmo, Mo verne nt * egy körben 
milyen messzire jut és Charisma 
- a katonák morálját növeli) a 
kapott pontokat felhasználva mó¬ 
dos íthotjuk. A pontok számát a 
kapitány szintje és az akadémián 
össze^űjtött pontok hotározzok 
meg. Egy győztes csata után a 
kapitány további pontokat kap, 
melyekből ezeket oz értékeket 
növelhetjük (Assign Experience). 

A folu központjában a Trade 
gombbal ci anyaországgal, o 
oennszülőttekkel vagy más orszd- 
qokkal folytatott üzleteinket te¬ 
hetjük rendbe. Egy új kapcsolat 



év ahtf Q teÍ€pütés 


fúktvú csepertéeft. 



létrehozásakor válasszuk ki a 
partnert, valamint azt, hogy mit 
adunk és mit kérünk. A kereske¬ 
delmi kapcsolatok száma függ a 
központ szintjétől és a dokkok 
számától. 

Az anyaországgal akár vásáro¬ 
lunk, okdr eladunk, csak aranyért 
kereskedhetünk. Mivel Európa 
elég távol van, egy-egy üzlet né¬ 
hány kört is igénybe vesz. Kez¬ 
detben oranyhoz és árucikkekhez 
csak rajtuk keresztül jutunk. 
A bennszülöttekkel azonnal vég¬ 
bemegy d csere, s itt az árak is 
kedvezőbbek. 

, Ha több telepünk van. Itt tu¬ 
dunk nyersanyagot az ewik 
helyről a miísik- 
r 0 


átszállítani (Transfer tp Colony) 
és ugyoncsok itt követelhetünk 
vagy ajánlhatunk fel ajándékokat 
(Tribute) vetélytársainknok. A 
létrehozott ke rés kedőu tokot két 
kattintással módosíthatjuk és a 
Delete-tel szüntethetjük meg. 

CMATA 

Ellenséges falvakat és egysége¬ 
ket csők katonákkal vagy hajdk- 
kal támadhatunk meg. A táma¬ 
dáshoz katonánk űticeíj óként az 
ellent jelöljük ki. Településnél 
választhatunk, hogy leromboljuk, 
elfoglaljuk (bennszülötteket nem 
lehet) vagy kifosztjuk.(raid). Ki¬ 
fosztásnál nem fontos, hogy ki 
győz, egy szerűen minél tovább 
kell húzni a csatát. Ilyenkor a 
védő falu épületei fokozatosan 
Icromlanok, a támadó pedig 
még veresége után is el¬ 
viheti a folubon fél¬ 
tre holmozott kincs 
és nyersa¬ 
nyag egy 
r é - 
szét. 
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gyes tdbídn folynak, melyen ú 
tüzérek csak az első sorig me¬ 
hetnek előre. A mozgatáshoz és 
támadáshoz jelöljük ki a katoná¬ 
kat (egyszerre akár többet is), 
majd 0 cél téglalapot (ez villog, 
ha ráléphetteK). Itt felodűtűnk 
vagy minden ellenséges katonát 
lelőni vagy az ellenfél zászlaját 
elfoglalni. 

Lépni csak szomszédos mezőre 
lehet, átlásan nem. A gyalogo¬ 
sok és 0 tüzérek egy körben 
csők egyet léphetnek vagy lő¬ 
hetnek^ míg a lovasok vagy ket-^ 
tőt lépnek, vogy legfeljebb egy 
lépés után lőnek. Eoyedül a 
tüzérek lőhetnek távolabbra, 
abban az oszlopban, amelyben 
állnak. Egy kör lépéseit o Doné¬ 
nál fejezzük be. 

A csata során já takti¬ 
kával növelhetjük o ta¬ 
lálat voldszínüségét {a 
sérülés nagyságát o- 
zonban 
n e m 


tudjuk változtotní). Ha ew tá¬ 
madásban különböző típusií kato¬ 
nák vesznek részt, a csapás ha- 
tékonyobb lesz. Ilyenkor a lövés 
előtt minden témádét ki kell je¬ 
lölnünk. A lovasak biztosabban 
támadnak, ha előtte léptek 
egyet. Szintén hatékonyabb, ha 
ű táműdák nem egy mezőn áll¬ 
nak, hanem körbeveszik az el fen¬ 
séget. S végül, a tüzérség kö- 
zeíre pontosobbon céloz, mint 
távolra. 

E^ körben csak megadott szá¬ 
mú katonával támadhatunk. Ez a 
szám a csapat kapitányá¬ 
nak képességeitől füg 
(s Q Kapitány alatt 
láthotű). Az eltofált 
katonák veszí- 
fenek 


DEN 

ITRATÉGA 


erejükből (ű kis szám az ember 
lábénál). A legyengült katona 
gyengébben támad, S eredeti 
erejét csak a csata után, egy te¬ 
lepülésen pihenve nyeri vissza. 
A sérült katonák neho pánikba 
esnek és futásnak erednek. En¬ 
nek gyakorisága függ a kapitány 
karizmálütál és az ellenfél veze¬ 
tőjének nírnevétőí. 

Sajót településeink védelme tu¬ 
lajdonképpen teljesen hasonló 
mádon megy. Az egyetlen kü¬ 
lönbség az, hogy az ide rendelt 
katonáik mellett minden itt állí¬ 
tott erőd képviseletében 1 
tüzér, a folu foHOSai, mint gya¬ 
logosok (fehér szám ielzi őket) 
ás 0 közeiben élő boratí törzsek 
harcosai is részt vesznek a 
harc bon. No falubon több kapi¬ 
tány és katona is van, a harcot 
a legjobb társaság veszi fel a 
betolokodákkol. 

Hajó csatában kétféle célunk le¬ 
het: az ellenséges hajé el¬ 
süllyesztése (Sínk), illetve el- 
fogfaláso (Board). Él foglaltánál, 
miután megközelítettük oz el¬ 
lenfelet, sima csata következik, 
ahol mindenki gyalogosként vesz 
részt, ü lovasok fele erővel 
(a tüzérek kimaradnak), A sé¬ 
rült hojákat 0 dokkban hozhat¬ 
juk rendbe. 

omMiAciA 

Diplomáciánkat elsősorban az 
arryaországgal tartott kapcsolat 
határozza meg. A já viszonyhoz 
időben be kell fizetni oz adókat 
(lehet automatikus, vogy kézi 
utalás), s nem szabad megtá¬ 
madni szövetséges csapatokat 
(o pillanatnyi állapotot a Main 
Diplamacy obiakban látjuk). Más 
nemzetekkel csak azután lehet 
bármi kapcsolatunk, hogy f elfe- 
deztük egy településüket. Eze¬ 
ken a viszonyokon változtatni a 
megfelelő sorban vaíá kattintás¬ 
sal tudunk. 

Mivel ŰZ ódák ás a diplomácia 
korlátazasa elég kényelmetlen, 
egy idő után minden telepes füg¬ 
getlenségre vágyik, A független¬ 
ségi hdbarút vagy az anyaország 
horog ja (késlekedő ódák] és hod- 
üzenete, vi^ saját lázadásunk 
előzi meg. Bekor természetesen 
oz anyoország csopotokat küld, 
melye két három nagy csatában 
kell legyőznünk o végső Sikerhez. 
Menet közben o Sue fór Peoce- 


szel visszavonhatjuk o dolgot, 
két nyert csata után pedig o 
Sue fór Commonwealth-szel na¬ 
gyobb szabadságot és kevesebb 
ódát érhetünk el, de egyben le¬ 
mondunk függetlenségi törekvé¬ 
seinkről is. 

Bennszülötteknél függetlenség 
helyett a szövetség kiktáltása je¬ 
lenthet nogy lépést. A többi 
bennszülött törzs persze harcol¬ 
ni fog ellenünk, de a legyőzött 
törzsek katonai szövetségesek 
lesznek. 


A doboz felírota szerint a 
játékot olyanok készítették, 
akik maguk is megszállott játé¬ 
kosok. Ez meg is látszik rajta, 
hiszen szép, izgalmas, akár he¬ 
tekig is képes lekötni oz em¬ 
bert. Az egyetlen problémám 
vele oz, hogy tgozdn új ötletet 
nem találtam benne. Ez azonbon 
lehet érdeme is, hiszen sok re¬ 
mek előd legjobb megoldásait 
sikerült összegyűjteni benne. 
Különösen izgolmas szárakozást 
jelent ozoknok, okik öten ha¬ 
tan összeállnak és modemen 
vogy hálázoton keresztül mérik 
össze erejüket. Aki pedig a 
gép ellen vág neki, annaK bizta¬ 
tásul csak onnyít ír a kézi¬ 
könyv: "A gép nem csői, de ne¬ 
héz szinten előnyösebb feltéte¬ 
lekkel indur. 
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199E ISMÉT A SÁRKÁIXIY EVE! 


Alig tm év felt í\, s iftóft ismét belép- 
hetünk a Paitzer Dragaon enyt^ 
szólva szürreális fontáziovilagóbiL Üs¬ 
sük, hova is érkezünk! Az Hi idék há¬ 
borút után egy genetikai tnytéciá követ¬ 
keztében QZ emberiség majdnem telje¬ 
sen kíhoL A háború miatt, omeddig a 
szem ellát, csak kopár pusztoságoW 
látni, a túlélőket mutáns ^enevndak ti¬ 
zedelik Néhányszáz év elteltével azon¬ 
ban 01 emberiség alkalmazkodik ehhez 
0 kegyetlen világhoz, még néhány vad 
teremtményt sikerült is meg- 
SzelidTteni, köztük o strucc 
szerű KhoufleatolTit. 

A településeken 
írtáznok oi 


gyorsabbon vágtázik, és egyszer¬ 
esük érzi. ho^ emelkedik. Csodá¬ 
lattól tekint le a távolodó toloíro, 
ám ab bon a pillanatban egy ele 
fény zavarja meg, Feípillant, 

S elszömyed ozon. 
iát: Q faluját egy hatol-i 
mos léghajé bombázza f 
le. Hal lati ugyan már a 
két törzsről, ó . 
Mccchonikusokrólés \ 
Birodalmiakról," 


vinni, ez tehát az első szembe 
öt 16 újdonság az első részhez 
képest. Ettől ozphban nem kell 
>> megijedni, ahogy telik oz idő, 
sórlcanyunk írvegtonul repülni, sőt 
- Ottói függően, hogy milyen tel¬ 
jesítményt nyújtunk egy-egy pályán - 
egyre nagyobbá, kemé¬ 
nyebbé, erősebbé fog 
átalakulnia 


les 


újab b 


^LubickűíJ csak, 
mér úffysem 
sokéig teheted^' 


muTüCiOKTOi, cierr TorvenyeneT nozTaK 
ellene, Abbon a hitben, hogy az újabb 
mutációk visszahozhatják o rettegett 
ősi időket, fnindeii khourteatot, 
amelyik zöld fénnyel a lortában 
születik, azonnal megölik. 
Történetünk hőse azonbon nem veszi 
figyelembe o törvényt, és életben hagy 
egy mutáns Kivourieatot. lagi nem 
csak a tarkában léod zöld fénytől 
különleges, hanem mert két aprő 
szárnya Is nötL Hősünk arról álmo¬ 
dozik, nogy egyszer ez o két szárny 
mindkettőjüket izgalmas kalondokba 
repíti. 

LÓgi eg^e növekedik, igy emberünk 
úgy hot^z, kipróbálja a szárnyait. 
Talán, ha Logí tudna repülni, oz 
győzné o faiubélíeket, hogy ne öljek 
meg a mutáns állotokot. Hősünk fel^At- 
ton Logt hátára, egyre gyorsabbon és 


háborúznak, ám most o saját szemével 
látto. omtnt o Birodalmiak megsemmisí¬ 
tették 0 lakhelyét. Azt még nem tud¬ 
ta. hogy miért tették, ám e^ dol^t 
biztosan tudott: hogy bosszút fog áll¬ 
ni, Levógtototi o romok közé, felvett 
egy elhagyott lézerpisztafyt. és azzal 
m^l^dte laildetéset,^ 

M mAsodíh Rész 
SAJÁmssAsMi 

A faluban kezdődnek tehát a koland- 
taink, ahol először ts a menekülő lég- 
najókat vesszük üldözőbe. Mint oz a 
történetből is kiderült, Lzigi egyelőig 
csak gyalogoson tud minket a hátán 


A másik fő újítás o játékmenet. Igaz, 
itt is csak S pálya; van, ám mindegyik 
pályán legalább két uálasztbatö 
út uan, tehát miután e^zer végtg- 
játszottuk a játékot, meg mindig ma¬ 
rod bőven fetfedeinivalá A különböző 
utakat kipróbálva lerövidíthetjük oz 
utunkat, ez főként a borlangos pólyáro 
érvényes, ahol egész termeket, ]ál 
me^ermett ellenfekket hogyhohmk 
ki. Kerülhetünk el. 

Jelentősen javítottak a nehézségi 
szinten is, oz első résznél én ugyanis 
nagyon kevésnek találtam a folytotási 
lehetőségek számét Ezúttal azonban 
örök continue uan. Ez persze nem 
azt jelenti, hogy nyugodtan lehet 




^ gyón gyengék vogvunk, nem jön 
a játék vé^ főellenség, ha vi¬ 
szont vesztés és állásmentés nélkül 
megyünk végig, az options menüben 
megnyílik az úgynevezett Pondra's Box 
menüpont, ahol többek között pályát 
választhatunk, köztük egy gyakorló 
szintet is. ami az első rész rejtett pó¬ 
lyájához húsanlíthotó. 

A SATtJR/V tSMÉT 
JCIZSBC vízsgAzott 

A játék gróf ikója - reméljük a képe¬ 
inken is látszik - valami elképesztő. 
Konzolon még Ilyen minőségű 
SD-s grafikát nem pipálfam. Hatal¬ 
mas, e^i képernyőt betöltő, tökéle¬ 
tesen kidolgozott és árnyékolt objek- 

Ai erdőben Jéí megtermeff |j 
hermyékkaí iMko^tí 


tvnk 

















tek cikdinűk d kápernydn, nem ii be¬ 
szélve 0 hdtfÉrben lé^ he^ekrfil, A 
hulldmzó tenger effektusa már az elá- 
lö rásiben is gvönyörú volt. dm a más- 


tani rész vizes barlanüja minden k£|^ 
zeletet felülmúl. Ezt t^lyleg egyszerű¬ 
en Mtní kell. 

Az irányítás maradt ittttncsirt a ]dl 


bevált régi, tehát a sima lövésen kívül 
ű tüzt nyamva tartva foghatjuk be az 
ellenfeleket, formládni pedig o felsá 
gombokkal tudunk. ^jdORság azon- 


liai a beuadulds '^berserte* táma¬ 
dás, ezt az KyX gombokkal tudjuk 
aktivizálni, dm csak okkor, ho von rá 
energlÉik, amit az életerőnk csíkja fe¬ 
lett láthatunk. Tehát, ha az a jelzfi 
zölden áll, akkor lehet bevadulni. Ez 
egyébként majd a kisebb ellenfelek 
megsemmisítésével fog ájratö/tÖdní, 
Minden pálya v^n íútalmos fáellenr 
ségek varnak ránk, mindegyik valami 
extrém támadással rendelkezik, a ki- 
sábbteknél már jál kitervelt toHikáro 
lesz szükségünk a győzelemhez. A já¬ 
ték ű rengeteg rejtett rész miatt 
szinte megunhotatlan, jámogom is már 
többször végígjátszattam, de ahány¬ 
szor csők nekifogok, mindig ottragadok 
0 képernyő előtt. A ja^nok ismét 
megmutatták, hogyon is kell játékot 
készíteni. 





























VENI, VIDI, VICI 


JÖTX, LÁXOXX, GYÖZÖXX HMMÁR IVIÁSODSZOR! 



A Játék egyik ^ tehpiMsfQjfáJct. o viking fo/tt 


Imniáran két éve annak, hogy inegáva! Is, s a 2X*ts CO^nam is árt egy komolyabb koftflgmácié. vekadatt ai tiso rész áta, Egyábkéitl 
elöszof kezembe kaptam a Settlerst. bőven elegenriő, Ei utőbbi illitást Mindezek ellenére egy rossz szavam kolúniákat létesitbetönk más sziget 
Akkortájt még egy Amigát nyüstöl- még alá Is írom, de a memőria-igény se lehat a Játék túlzott hardware Igé- teken, tőldrészehen is, ilyenkor ha* 
lem Igen vadul, amire nem túl sűrűn azért enyhe túlzás. Kétségtelen, nye miatt, hisz már agy közepesnek júval siállíthatjuk át a létfontosságú 
tiiak igazán síinvonalas stratégiai hogy a Játék egy DXZ/G6*oson 8 Mb mondható 4€G-on Is remekíil elszéra- iitánpátlást telepesaínkliez. A^án a 
^átéknkal. Tán emiatt is zártam Rammal kifogástalanul möködik, de kezhatunk vele. geolágus mellett megjelent még egy 

szivembe kűlenosen a Settlerst, ami pár opció csak 18 mega kirnyékén érdekes ligura^ a telderito. Ül a ha- 

a maga műfajában valóságos csodá- hajlandó működni. Például viking, tár közeléban érdemes szélnek 

nak számított. Hangulatos grafika, távoUkeleti vagy a trí kai ku [túrák kai ^ 

fantasztikus zene és rengeteg képi nem igazán tudunk játszani, vala- 

humor - akkoriban ennyi elég is volt mini a pálya mérete illetve a Jáléko- A Játék irányítása és alapötlete ^ 

az üdvösséghez. Azóta nagyot fór- sok száma is limitált. Igazán sima, nem sokat, mondfiatni semmit ^ | H ^ 

dúlt 3 világ, immáron a PC -k uralják folyamatos scroHozásról pedig sem változott az # H I V 

a piacot, a Pentium alaplap és 18 Pentium alatt ne is álmodjon senkj, első I I 

Mb Ram alapkóvitelmény, a monito- ás az 1ZB0x1Ű24 teibonláshoz sem c 


rész óta. Természetesen megjelent eresztenünk, mivel össze-vissza 
jópár ÚJ épület, a Játék keielése mászkálva Jókora területeket tud 
egyszerűbb lett, a grafikát illetve a telderiteni. Mindent összevetve ma¬ 
hangot is alaposan feltuningnllák, ga a Játék nem váltoiott sokat, vl^ 
de alapjait tekintve 3 Játék vajmi ke- stont a Játszhatóság rengeteget 
veset változott. Az mindenesetre fijlödött az első rósiboz képest, 
kellemes újítás, hogy négy kű lön léit Mint arra már utaltam, a játéktér 
népet Is irányíthatunk {romaiak, vl* hatalmas lett. s emiatt egészen 
kingek, valami afrikai törzs, Japá- elképesztő méretű birodalmakat 
nokj, és 3 játéktér Is hatalmasra nö- építhetünk ki. 


fokról pedig Mark KamiiI borostás 
képe vigyorog ránk. És egyre nelre- 
zebb a digitalizáll lllmbetélek és ray 
trace animációk tengeréből valami 
játékra emlékeztető dolgot aló há¬ 
ny aszni.., 

Igazság szerint rnppanlul meg- 
I e pödtem, mikor meg p illa ntot ta m 
a Settlers íl dobozát. Igaz ugyan, 
hogy a Blue Byte elég régóta ígér* 
gettó már a Játékot, de karácsony 
előtt nem igazán számítottam a meg¬ 
jelenésére. Egyébként jómagam 
mindig Is gyanakodva szoktam a va¬ 
laha nagy sikert aratott [átékok foly¬ 
tatásait fogadni, de a Settlers II-ben 
egy pillanatig sem kétolkedlem. 
Egyrészt a fliue Byte nem szo¬ 
kott gyenge programokkal előruk¬ 
kolni {Battfe Isié III ide vagy oda), 
másrészt az első rész alapötletét 
és hangulatát már művésiet lenne 
elszúrni. 


is ezzel el is érkeztünk kedvenc 
vesszőparipámhoz.,. Alt már most 
leszögezem, hogy a Settlers II hard¬ 
ware igénye miatt nem fogok átko¬ 
kat zengeni a Blue Byte programozó¬ 
ira. A gyári kéziftonyv tanulsága sze¬ 
rint ugyanis a játék tökéletesen fut 8 



ktráíyi pafoti^ a nyü^^ő pfebs-^kke/. 
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AZáPCkfTEK 


tinh vtti. Eg| orrftsi iitf||»ol kit 
taviéit tart ^altartail^, Egvélikáat 
ariiixalHkaiii vai agf repfaat 
benziati talajiaasiea: facaMMtél- 
k«t Még vélatlaail saai a kiirtott 
oriibOt haano Ét|aMf ipiili farai^ 
iáink kfinattaa kiiolilM talafimk... 

atíklák kIzatéiM ifio- 


■ 01 


Favágók unyhd: a fatoratÜs 
tmpaitlákil nélkilizmiotiafl ipi- 
M, Bár a lilik lieiloliii 
kililik logitüb kaHAt falbíioL 
ím irt a kfizollkba agy arüirt éi 


tikra illi ayamaraiOl, ífv MMh 
Mira í| ia új kibáiTikat káli ifíta- 
■lak* Et a niiaiar iMfato caa k aá- 
ile cálravaavti. nfe irtif* iti«kai 
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tudunk terjesikedni. A játék későbbi 
részében egyre inkább gránitbányá- 
inkra lesiíink utalva, 
HatásiAunyhó: a bányák éloU 
fnisierellátásának tán iegkényeline- 
sebb móilia néhány balászkunybé 
fölépítése. Az ogyellon dolog amire 
vigyáznunk kell az; nehogy túl sokat 
telepítsíink egymás mellé. Ez eset^ 
ben ugyanis igen téviii idő alatt le¬ 
halásszék a ‘^kozös vizet", majd 
kénytelenek a világ végété elvándo¬ 
rolni. Érdemes halászkunyhóink kb^ 
zott egy képernyőnyi helyei hagyni. 
VddAszház:; szintén kaját ter¬ 
mel, bár jóval több gond van vele, 
mini mondiuk a halászkunyhóval. 
Előszűr is ki kell számunk egy he¬ 
lyet, aminek a környékén elég snk 
vad rohangál, s itt húzzuk fel a házi^ 
kél. Ez loleg erdőkben vagy azok 
kornyékén szokott előfordulni, épp 
ezért az állandóan fnászkáló és szor¬ 
gosan “vagdalkozó'" favágóink haj¬ 
lamosak elzavarni a vadat. Néha 
meg egyszerűen kifogynak négyláfaá 
barátaink, szóval érdemes vadásza¬ 
ink ténykedését állandó figyelemmel 
kísérni. 


amiből majd a pékségben kenyeret 
sülnek. Érdemes a parasztgazdasá¬ 
got, a malmot és a pékséget közvet¬ 
lenül egymás közelébe telepíteni, 
s lehetőleg a bányától se legyenek 
Iái távol. 

Pékség: itt készül a kenyér, 
Mükódletéséhez liszt és víz kell. 
Vasolvasztó: a fegyver és szer¬ 
számgyártás szentélye, itt olvasztják 
ki a nyers fémrögből a vasat. Vasérc 
és szén kell a mükődésétiez. Főleg 
ez utóbbi problémás, mivel rengeteg 
épület valósággal latja a szenet, vi¬ 
szont vastermelés nélkül egész ipa¬ 
runk meg van lőve. Szóval nem árt a 
vasolvaszló prioritását a szénterme¬ 
lésnél már a játék legelején maxi¬ 
mumra venni. 

Lakalosmühel|r: egy másik 
kulcstentosságú hely, ugyanis Itt 
készülnek a különféle szerszámok. 
Majd minden épület máködtetéséhez 
szükségünk van egy szerszámra. 
A játék kezdetén ugyan elég komoly 
készletünk van minden féle és faj¬ 
ta eszközből, de az idő előrehalad¬ 
tával bizony szükségünk lesz az 
utánpótlásra. 


Kovácsmühely: a játékban há¬ 
rom dolog kell a háborúhoz: kovács- 
műhely, kávácsmühely, kovácsmű* 
hely. Itt készülnek a fegyverek, amik 
nélkül ugye elég macerás lenne 
szomszédainkat leigázni... Noha a 


közepe felé már rengeteg katonára 
lesz szükségünk. 

Pémverde: a hányáinkból jövő 
aranyrögökből vernek itt díszes 
pénzt, amit zsoldként rögtön ki is 
osztanak katonáink között. Katoná- 



játék első szakaszában túl sok hasz- Ink ebből a zsaldbol “lejlődnek"\ az- 
nát még nem látjok, igyekezzünk az javulnak harobéií képességeik, 
legalább kettőt minél hamarabb Noha a játék kezdeti szakaszában a 
össze hozni. Az állandó terjeszkedé- "sok lúd disznót győz" elv szokott 
sek és háborúskodások miatt a játék érvényesöIni, de a végjátékban né- 


Kút: innen nyerjük a vizet (ki hitte 
velna.„h épp ezért érdemes már a 
játék legelején felhúzni egyet. Előbb 
persze a geológussal fel kell türal- 
nunk a környéket, míg végre rá nem 
akad egy forrásra (kék pötty). Na, ki¬ 
zárólag ide érdemes kutat építe¬ 
nünk. Amúgy víz kell a pékség, sör- 
lózde, sertéstenyészet és szamárte¬ 
nyészet működte léséhez Is, tehát 
Idővel nem árt több kutat is fúrnunk. 
Füré szüzem: Itt készíthetünk a 
nyers faiőnkokból deszkát, ami nél- 
külőzhetetlen az építkezésekhez. 
Egy fűrészüzem kél-három favágót 
tud kényelmesen ellátni, s egy na¬ 
gyobb birodalomnak legalább két fű¬ 
részüzemre van szüksége (a lakates- 
mühely, illetve hajógyár is zabálja a 
deszkát). 

Mészárszék; a sertéstenyé- 
szetfaol jövő malacokat vághatjuk 
itt le, tehát az élelmiszertermelés 
szemponljábót igen lényeges épület. 
Egy mészárszák kényelmesen ki tud 
szolgálni legalább két sertéste- 
nyészetet. 

Malom; a parasztgazdaságból 
jövő gabonát tudjuk Itt lisztté őrölni. 
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Hajógyár: mfe aMcttf éfdMm 
J^RmM. ha «ái Itgakibh tgr hl- 


áfiilei fslliÉiAtt,.. A lujóh miúfr 
"t^allii ailfatalí kolaniiáliiihia 
IrtMtiJftThfTlirllTTnfflT Mr sni t$tk • 
*1Í|íiMObh pilyákMi fii Ithatfitég. 
'''Bjiaiákkok/Óraaóba/Ória- 
i:jMiifevód: katoasl épilvtth, fcl- 
M^g^fáirattthbaii hBlttnbAinok 
mámhXÚL A határ káialáto filápít- 
•• Ókat, tarHatAnkst nivilbalJBh, 


ftaiyoiib pilytkon vasszik sí afitla 
aipadíci^nák Igazán hsmitl. 

FÖhadlazállAa: birodalmunk 
kBzpontJa és sziva, kozdetlwn az az 
•gy épülőt áll fandalkszésiinkre. Itt 


gránit, fekolo-iziii, sérga-a»oy» 
plm^vn}, mérőit podlg a loléhoty 
gazdagságára. Idűvol ugyanis a Itf' 
itigyabb lalihtiy la kimaiOt, s akkor 
az sgén bányaépftésl Ithal aldirél 


hány valaránnal már csudákat 
mivtibttabk. Épp azért mindig 
lirdrtsunk kalli tlgyalnwl pénzttr- 
détakra... 

SóHézde: a pénzvordéhai hason- 
iáan katonáink harci kadvél |avit|8, 
mihédtotésáhaz vü ás gabona kalL 
A fátéfc kazdatl szakaszában tál ssk 
irtalmo még nincs, d« komolyabb 
batárvlllongások Idáján már |ál |Bn. 
Paraszt gazdaság: az ogylk 
loffoiitosabb épBIat, bányáink álol- 
misztrtllátásában knlcslontnssigá. 
Az Rt tormáit gabonát zabálfák a 
dIsBiák, valaadat abbéi készBI i ki- 
■yér ás a sir Is, Építésénél nőm ért 
ligynlembt vtaai, hogy aiiail tfibb 
szsbail toralot kall az épiiot kéril, 
ogyébként elég gyér lan a termés, 
IgyukeziiBk minél tfibb fél mákédfi 
práztgazdaságot épHaai már a li¬ 
lik olajéi, a késóhbtokben i bányá- 
szokaak rangatag ilolamra latz 


valamint nllonf ólai lkot Is Ilyoa 
épBIotbél táoudhaljttk míg. Tar- 
Jeszkedéibai tikálatann olagendé 
agy-két Imrakh vagy Srazoba folbú- 
lása, do ogy oílon^os hzt^ kir- 


Smrtéstmnyászst: dolgos kaaá- 
tzalak itt navallk i dlsznihat, amik 
a báoyáizok kadvonc atedelai kézé 


Kőmciyűbb határvfta ^an kiafákufobún* 


kndani. Szénbáayábdl kllé- 
nésan sokat érdamas talhiz- 
ni, mivel a azin fogy • log- 
gyoraabban. Amúgy a bányá¬ 
szok igán tilénfc népak, csak¬ 
is okkor hajlaadiak dolgozni, 
ha kaptak valami kaját. Ka- 
nyáft b^, bal ogyra magi - a 


daság kBzvatlan közalábo ipftani, 
tizil Is lerévidítve a tzállltást, 
Aawgy sartéstanyészotot csak akkor 
érdomas foihnzBl, ha lagalább kát 
Jil mükidi farmank már vaa. 
Szórná rt sityász*t: roadkivfli 
bamios ápBJal, m itt talnavalt sza¬ 
marak sfyinls nagyhal amfkánayí- 
tlfc tebarbordélak amakálit, Szama- 
ralak aatamatikasaa i legforgalnti- 


ayákára már értorayot vagy arédét 
éfdoikos épfteaiiiik, Amágy minél 
nagyobb agy katonai épilat, annál 
gyoraobban fojlfidnok a bonná álló- 
másozé katonák, 

Kévnlmló tnrony: agy allansi- 
gos botár kfimyákéra filhizva rtfid- 
hfvBI tusznas tud lamL, így ugyanis 
lllandá magflgyoláa alatt tii1tiat]ok 
az aIlanfél hátországát, Iriamas 
agész hotánHékBaivt talaépitanl 
kémiaié taraiakkal. 

KmtdiMilt: hát az agy aagyoa go- 
oKz épUat,., Ai allanfél határ kizo- 
II katonai épBIatalt llvf folyamilo- 
vfáa, fk mladta taMlattaf aggyal 
csékkon aaaak bafDgaddkápassígpv 
Hass.ábadj Jstan híÍÉM bdkkiiiy 
az ^at izáp csandasaa Inig, Tél. 
jMaéMiam sa kall, a katapultok 
mlad téntadáuiil, mind védakaz^- 
oél igaa ImszHDSOk. 
KIkótóépűIst: csak aagy kitár- 
Jaditi, oyílt vizakaél érd o mas éplta- 
al. Haji la kai Innal Indíthatják 
világfatféiazd Illáivá világhidfté út- 
Jakra. Mint már amlítattem, csak a 


raktátozzik a falaslagas árukat, o 
Itt várakozaak fölBilagas ambara- 
lik, kafnuálak. Ebbél adédéan lotaa. 
MuimlJyan kBrdlméayak kfizétt na 
hogy luk védteloniil tébadinállisun- 
kat, mlvol alIoafalBnk art alpusz- 
lltva automattfcasan mognyeri i 
Játákut. 

Rokiárház: a fébadltiálláshoz 
hasaalé a tankclé|a, azaz laaan 
hofdják mit tabarbordáink a izSksé- 
laa Mit* skMimrdláh bo a félls- 
lagal, Akkof ^amas raktárházakat 
épftaiink, ha |ürs|áMbk 'rnár 
elyan nagii^bagyáh^^ oláh 

ki ÉrvtaigalaBi. 
kytakor PBV ^ ^ _ 

. iiMáta himfcaínÉI M raktárki- 
s rdgtéa gftnffi^hioyobbBn fug 
masai a dolog. 

Bányák: binyiáit , ktzá réiag 
bagyoMolii labelépftaak ApMáipm 
torapit ndbiay |aaiÍ|uiiilÍáHÍ^- 
tanl, t az általa kltizVtl kis táblák 
alaplái lalbézni bányáinkat, A táb¬ 
lán lévé pétty szína az adott bolyán 
lévé iiviayi klociro ntarfvabér- 


Hl miau mondbatnéb mág et a 
tattlirs ll-rfl? Tán ciafc 
annyit, hogy a Biot Byta 
pragramazál maglnt valami 
maradaadát alkottak. Ram 
mintha a Játék olyan hí da 
sok í| is aradoii étlatat tar- 
talmama az alté rászhaz ké¬ 
peit, da sikarBH sziata anra- 
déktaianat kllavfiani annak 
Bsszis hibáját, Jámagtnt 
csak gratalÉlni tadok a Jálik 
ktnltélnak s romilnm, hagy 
mag iram a mi Ilin nagy- 
slkarfi sorozat harmadik ré- 
száaak magjalanétál Is, 


Kiodia: 
BIu€ Byte 


ttlBFS S 


Hit m hanMMtif4Étiö honfiQU- 
ráció ítim*yt Ih^Á nAjjuk, a 
Ipgjatiti katmtiMMtóJététít 

m 
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SEGA SATURiUmVREÜ nít/VTEVOa 




m Nityánknak er a rob^sztvs 


^ iCissé 1 
fdfűtrósodTak. 
ű kedéíytk..j 


sem Jelent akadályf. 


•cm « FöUrit tgy «lít 


Kíadjo: 

Capcom 


tni ri kiír tapiHl m 
ittB|tHnbn, ■ haM 
ifítt. 


liMláttÉl ié|f kaiaktct 
- - kitti YáliiilkilDik. Captflin 
^ Coiiini«iid«t t mpii I 

^ IMkn lifflpKsIrta •ktlá*iL 
Hack tiM KntfBn éli 
cfV iriiicfiUi iipcrtasrti 
ivwSiifctilk. Glniii«#dkii 


roptam r. 


paii prkpitiv: 
neiB 


A ncfli k olfpi tamil jlitiben qntmi nwlansik lifim t itnda vezetői kizijl twii egír vnté' 
lepik el K egész lejúInMihtefünUI ^ Végső cél' Ifis, jél képzett, fétlástalai bleőziv 


juh, hpff ez összes planéta letilt uraikedjaiiÉit 
majd aietén ez egész uniraramit ifc iriq^ 
sík. Senki sem mer velfik imÉttzéifci. 0 * 


A Captata Cemmando egv úimái ki tudja jjiitfcan, Müíikuk ■ ipeckoilal egyirtt Is 


Cifpcofn játék, egp íjibi füilta sem* la ü ellens||eit, végei D«bv Í4««d^, a sza- 
i«iNlina|ásaiifag. Méf tifcSKftíőbbadn* piiitenicséeseailaiatétniagaterfeíkpéih 
i|bai. hogf ueiialfitB eniill iHlct nlea a célottizellel csépeli i muténsekal. ^^neit 


kanyadik, égy kbpiafára késeült 


ennfi badafiAgol ktmálití Pedig a 


koitfl^fl flMttő regfVinW k eiV keH’ 


k fin, I a pálpi* lúákőnrvbee cMck még a t^mmM ttvív 


z ladtam tiániűlfil^ 

a&áliili I W|ia, a M lehet kb. sá| a^Menekll ettől 1 sek marftnigtÉU 
Ba alatt ftpgjaaA^. jyi^enet Is B^sven élig az Is. apit a IÉUIém HttiatealN^ 

ívi^nűoő 


Még tiszti tzflfticst, I 


kllMc nyelven van irva« ígr lagaütal a maipav tf|é 




elliPá(ozzak. ko|p klaiprili t ttaii*- 
kit a Mdril . és az aplu ga* 
lailaMl. PBnzeeta«i 
lesz tél ifr- 


eevűlloffl, nem vagyűk nugy fttcm- epeidvoL és persze induIhatunk ű twj- 
jungd. Sebaj, 0 faciprogromokkal azért nakságon (íuro). Bajnokság esetén a 
mds a helyzet, a joypad segítségével csapat kiválasztása után a gép össze- 
mindig szívesen nezek egy közvetí¬ 
tés elébe, mert u^e a mai Játé¬ 
kok látványban mdr felérnek egy 
közvetítésíd, A foci progromo kot 
olyan tökélyre fejlesztették, 
hogy tulojdonképpen már mind¬ 
egyik szuper, s szörszálhoso 
gatásnak is tűnhet a most kö¬ 
vetkező kritika, melynek cél 
pontja ezúttal a Euro96 
A JátÉk apropójául a 
'96-ds üéFfl kupa szol¬ 
gált, tehát mind a 16 elő¬ 
döntőbe jutott nemzet 
szerepel a váiaszthatá 
csapatok listáján. (Hazánk fiai termé¬ 
szetesen nincsenek köztük) Három 
mádon foghatunk a Játéknak: gyakorol¬ 
hatunk a PraetlcO'Szel, b^tságos 
mérkőzést is játszhatunk a Friendly 


meccs utáfi lettelöségunk 
lesz az állás kimente- 
sere. 


U B F 

eura 


állítja 0 
négy cso¬ 
portot. ezután változtathatunk 0 csa¬ 
patunk felállásán illetve az irányításon, 
majd indulhat is a küzdelem. Minden 


o 

Az irányí¬ 
tás igen és¬ 
szerű, csupán négy gombra lesz 
szókségünk: lövés, posszolés, gyorsí¬ 
tás és alegkölelcbU emberre volá ét- 


váltás. Ez mondjuk elég kevésnek tű¬ 
nik, ám a gombok bmbináciáival 
még egyéb mozdulatokat Is 
előhozhotunk. Hatféle ko- 
meronézetből játsiho- 
tunk, de sajnos egyik 
sem 0 legjobb: vagy ki¬ 
csi a belátható terep, 
vagy az emberek na¬ 
gyon aprók. 

A mállón capture 
technikával készült já¬ 
tékosok nogyon szépek, 
roppont élethűen mozog¬ 
nak, és a pálya kidolgozása 
is - néhány pályaszéli poligon 
beviílogását lesiómítvo - kifogás¬ 
talan, ám az összhatás még sem telje¬ 
sen tökéletes. A grafikusok bármennyi¬ 
re ts lelkiismeretesen dolgoztak, sajnos 
a játék kódolása hagy meg némi kíván¬ 
ni volát maga után. A látékosok kissé 
hirtelen ináilnak meg, aiionyos anímá- 
Ciák pedig nincsenek szinkronban az 
adott mozgással, vagy mozdulattal. 
Mindezek ellenére is a Euro 96 az 
egyik legjobb faciprögrom Satumon. 


Kiodjo: 

öremlin 


euro 96 


elienfét 1 
b^á(^3éshü7 ^ 

kisnmk ^ 


műst kinek 


rúgjőm? 




















éí persze vtgyázz 


^ íeszúkűdt 
paílé. s mé’íS 
csúszhatmk az 
aísébb szintre. 


^ ^ Jóf inány- ^ 
zűtt fávés ú hóröók 
közepébe, s máris 
L szabod az ét... j 


Húszon 


Miután vé 9 igliü 2 ilotlétol[ utatokat a 
áuiikar szint|én. a bánya kb'vetkezik, 
nwl| hasanló az erdíis FMV részhez. Az 


síiilBlásére keresi a választ iú ideje. 
Idetjien faiak irtáii kulalnak, belviákat 
derífenek fel, ho^ mtnét több lAfontiá- 
üiéhez jussanak, ábal faehuppanl kis 
egyszemélyesébe, végígballgatla a 
indllészignátt, maid a zsilitikapu 


érdéből kisikié keietel, íAel vegyük is ^ ^ I 

Oakokal nétiány jé1 célba. Baanra nagyon J ' i K ~-a, I 

irányzott lövéssel vigfázzunk: sokszor ^ ^ 

teleritette, fnajd bevág elénk, s ha V - tr-im 
rerierfaél letojtik, akkor 

a iátéknak vége * egyedül nem utotsé pálya a rend kedvéért ismét 
gyózhetü nk. 30-s: a kalenaí bázisliaii k eM őgykodni, 

Gaait faja napról napra gyengil - nem a bunkerhez hasonlói körül menyek 
bírnak el a Dákok fejlett technofógiájn kozott. Akinek probiétnái lennének a 
gépeivel és robotjahral. Úriiaiójuk miért életerő vek s a falakba rejlett |s onnan 
is lennet égybogy ránk bárul a segHseg^ lövéssel kirobbantható) energiacso' 
fiyüjtás teladala: Gaannal egy eszteten magok sem elegendőek, azoknak meg^ 
káldelési vállalunk, s felkerekedünk a súgom: a jálékállás első nébány 
Dák erűd átkutatására, veiérik mégsem- VESSZŐVEL elválasztott száma közül a 
misít^re - s talán egy űrhajé is lapul az nyolcadikat ha állriátok . akkor.,, 
erőd mélyén, ki tudja. _ _ 


széthuzódása után elíndHlt az ismeretlen képlékeny valamivel visszadta Ataal 
bolygó leié. Célpontul egy erdős vidéket egészségét. Beszélgetésre nem volt ídö> 
jelóit meg a monitoron, s nyéj' 

lolt ovális pályán meginduM /^,^—rmrTwrrr-r^^ '‘*N 

célja felé, Hálradóft. és azon m^SffSSEniWlllk ' 
gdfldolkndntt, mivel b kezdi 

Legyen az ember bármilyen 

ügyes, gyakotloH - egy elek- jém^ 

iromos vihar bárbil csúnyán 'j* ’■ ' - 

megtrélálhat. Ahal ai erdő " ~ 

leien egy félelmetes elektro¬ 
mos viharba keveredett, s ^ 

minden egyes istennyila egy- 

egy funkciót oftott ki a gefrén. - —---- J 

A számítógép monífortán sorra Miután béiutotlunk az erődbe, Gaeet 

pirosodtak be a nevek: fomeghajtó, tu- légi robogókra pattantak, s elindullak a elraboliák • i^ magunk maradunk, s egy 
gárhaiomu, katapull, vésztartalék, tégy- bakokkal telitúidelt érdén át Gaan Bialoric-szerú akció-katand (iekább akciói 
vernböl.,. Végül a ledélzeti számítógép lalujába... részbe csöppenink. Sajnos i hátterek 

hépenifóje 1$ elsötétült. Nem volt mit A iáték egy tuti motion videós résszel szirkébbek, egyszerűbbek, az emberek 
tenni: a sors kegyért hagyatkozott. kezdődik ^ előre letárolt, filméi |át- nem annyira kídolgűzűttak, a tárgyak 

szanak vissza, s száma lévai kevesebb. Ennek ellenére izga^ 
^uuu^ -41 nekünk csak a kur* lomban és ól lelek ben nem lesz hiány f 

I ^ L ^ zor^ azaz a célkereszt Változatos ellenlelek. termieálDk, halai- 

mozgatására kell fi- más propellerek, sugárutak jcientenek 

r ^ , gyelnünk, és pér^ea majd ezernyi jenyhe tillás,.,) talányt. A 

^ ^ folyamatos lövésre, terminálokra nagyon figyeljilek: sok 

■ ' A bangókra külön akadályt (rács, hiányzó sugárút, zárt ajtó) 

C ^ érdemes ligyelni, innen lehet kezelni, kikapcsolni. A legtöbb 

V ^ ^ vagyis fülelni * ha terminál leielésére megleleló Oak-kezetek 

ir.. ^ meglelelö hangkár’ kell, hogy legyen: csak ezekkel lehel 

^ ^ ^ Setup működésbe hozni a terminálokat, úgyhogy 

^ A menühen heállitjuk a kezeket gyűjteni! Jónéhány ajtó csak hang- 

, sztereó kóddal nyílik (“A^ gomb alapesetben) - 

II. V \ hangzási, s hihelelen ehhez meg kell találni a kártyaolvasói, s 
élményekben lesz hozzá a megfelelő kártyákat 
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A MmBmvmGÉmHEZ 

1, A játékot az nyeri meg, 
akt gyorsabbon fejleszt, és 
nogyobb lesz a gyártási ka¬ 
pacitása (városok). 

2, Ne sokat tétovázzunk 
az elsá város alapításával. 
(Csak id5t vesztünk ) 

3, Ha BC 3500-ig nem jön¬ 
nek be a felfedezések 
(a földrajzi felfedezésekre 
a felderítés szét hoszná- 
lom), akkor jobb újra kezde¬ 
ni, mert később mér nem 
jön be. 

4, Kezdjük a Horseback 
Rtdinggel. Két lovas képes 
felderíteni az egész konti¬ 
nensünket. 

5, A barátok tanyáit fel¬ 
derítés közben ne támadjuk 
meg, mert elpusztulhűtnok 
a felderítöink. 

6, Ha o kontinensünkön ta¬ 
lálunk más kultúrát, kössünk 
vele békét, és megkerülve 
folytassuk a felderítést. 

7, A felfedezéseit köszö¬ 
nettel elfogadjuk, de a 
mienket ne adjuk át. Csak 
békét ígérünk 

S, A második felfedezé¬ 
sünk feltétlenül a bronzkor 
legyen. Ha megvan, szervez¬ 
zünk minden városunkKoz 
2-3 phalanxot. Ez elég a 
barbárok támadásai ellen, 

9. A kővetkező felfede¬ 
zés a kerék ás a vaskor le¬ 
gyen. Kialakíthatá a véde¬ 
lem (Phalanx) és a támadá- 
cré (horci szekér) első ge¬ 
nerációja, 

10. A város védelmének 
megszervezése után gyárt¬ 
sunk le néhány settlert. 


melyekkel újabb városokat 
létesíthetünk. 

11. A városokat folyékra, 
erdőre telepítsük. Kerüljük 
az arktikus helyeket. 

12. Mdr a játék kezdetén a 
költségvetés 100%-át áMít- 
suk be felfedezésekre, 

13. A városainkat 8-10 me- 
z6pc telepítsük egymástól. 
Tengerparti városunk lehe¬ 
tőleg kevés legyen, de azok 
stratégiailag fontos helyen. 
(A kikötőket a hajók is tá¬ 
madhatják.) 

14. Valamivel több settlert 
készítsünk, mint o terve¬ 
zett városok száma. Ez o 
többlet kezdje el az utak 
építését (R), 0 csatornák és 
bányák létesítését. 

15. A csotornoépítés előtt o 
város térképen nézzük meg, 
hogy hol van már termőte¬ 
rülete. Ott kezdjük el a 
munkát. 

16. Ha már a feladatokat 
elvégezték, "magánszorga- 
lombőr újabb területet 
csatornázhatnak. Ez is ter¬ 
mőterület lesz. 

17. Kezdjük el a szárazföl¬ 
di hadsereg második gene- 
ráciéjához (lovag, katapult) 
szükséges felfedezéseket. 

18. A lovagi rend felfede¬ 
zése: olphabet, építészet, 
ceremónia, törvények, mo¬ 
narchia, feudalizmus, lovag¬ 
rend. 

19. Szorosan kövesse ezt 
a matematika (katopultok 
gyártása). 

20. A lovag + katapult gyár¬ 
tási aránya nagyjából e- 
gyenfő legyen, de lehetőleg 
minden városunk kapjon 
még egy lovagot. 


21. A barbápok támadása¬ 
kor aktivizáljuk a lovagot. 
Várjuk meg a támadás meg¬ 
törését, majd a lovag ered¬ 
jen a barbár vezér nyomá¬ 
ba, és fogja el. (100 orany 
a kincstárnak.) 

22. A szárazföldi hadsereg¬ 
hez szükséges felfedezések 
után 0 hajázásikat kezdjük 
el. Ezek: térkép, miszticiz¬ 
mus, asztronómia, navigáció, 
fizika, mágnesesség. Az 
utóbbinál már fregattot is 
építhetünk. 

23. Fedezzük fel az írást, 
Volomelyik város készítsen 
diplomatát. Az új kontinen¬ 
sek feiderítésekor vigyünk 
magunkkal, s az első part- 
menti városba küldjük be 
követséget létesíteni. 

24. Magasabb fokozatnáí 
minél előbb jusson be a vá¬ 
rosba (mielőtt agyonver¬ 
nék), mert értékesek lesz¬ 
nek ŰZ informáciái. 

25. Hajózzuk körül a felde¬ 
rítendő kontinenst, s kivá¬ 
laszthatjuk a későbbi part¬ 
raszállás helyét. Néhány 
partra tett kotondnk o szá¬ 
razföldet is felderítheti, de 
ne bocsátkozzanak harcba, 

26. Körülbelül három fregat¬ 
tunk (2 lovag ■*' 2 katapult) 
elég egy hadjárat megindítá¬ 
sához (olykor az egész had- 
jórathoz is). 

27. Az ellenséges városhoz 
lehetőleg egyidőben érkez¬ 
zenek és vegyék körül a 
csapotaink, így kisebb lesz 
o veszteségünk és dtütŐbb 
a támadásunk. 

28. A város elfoglalása után 
szervezzük meg a védelmét 
(Phalanx, lovag). 


29. Mindig csak egy ország¬ 
got háborúzzunk. 

30. Először a legerősebbet 
verjük le (ugyanis később 
már nehezebb lesz). 

31. Egy viszonylag erős vá¬ 
rosát (de csak egyet) hogy- 
Junk meg a békekötés után. 
Később a kereskedelemben 
hoz hasznot. 

32. Ha levertük (tökéletesen 
legyengítettük) az ellenfele¬ 
ket, akkor már csők o bar¬ 
bárok és az idő lesz az el¬ 
lenfelünk. 

33. Háborúk során kerüljük 
a ■‘mezei’' csatákat, ho nem 
térhetünk kí, akkor az erős 
támodáfegyvereket lőjük ki, 
mert azok csúnyán vísszalő- 
nek (katapult). 

34. Égy mezőre ne tegyünk 
több egységet, mert egy¬ 
szerre csapják agyon őket. 

35. Ho már magosabb tech¬ 
nikai szinten vagyunk, és 
még harcolnunk kell, já 
szolgálotot tesz a gőzhajá 
és ű csűtahojé o kikötők el¬ 
foglalásánál. Addig lövik a 
kikötőt, ómig a program 
nem közli, hogy csak szá- 
rozföldi csapat foglolhotja 
el. Ekkor egy milicista is 
besétál hot. 

36. Kisebb (5 alatti) váró- 
sokbon hamar helyreáll o 
rend. A nagyobbak egy 
templom építésével lecsillo- 
píthoták. 

37. A fronttól távolabbi he¬ 
lyeken áttérhetünk a ‘'béke- 
terme lésre". gyártsunk kü¬ 
lönböző építményeket, majd 
adjuk el ezeket, így bevé¬ 
telre tehetünk szert (hiszen 
minden pénzünket fejlesz¬ 
tésre költöttük). 
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3fl. Legyen államformánk 
monarchia. Ei az arany kö- 
zápát. 

39. Az elfogiaJt területeken 
\£ épftsílk ki az át*, majd a 
vasúthálézotot. 

40. A kereskedelem során 
I e gnagy óbb vá rosa í n k b ó I 
más kontinens idegen meg¬ 
hagyott városörba szállít¬ 
sunk Ez fizet o legjobban. 

41. A városainkban a kelet¬ 
kező zügoládást templom, 
kotedráJis, kolosszeum épí¬ 
tésével (adományozásdvoO 
csillapíthatjuk le, esetleg 
Entertaíner beállításával is, 
de ez csökkenti termest. 

42. A tudások beállításo 
növelj a felfedezések gyor¬ 
saságát, de megái lítjo a vá¬ 
rosok növekedését. 

43. A fejlődés adatait az 
F1-F5 billentyűkkel kísér¬ 
hetjük figyelemmel. 

44. A következő cél a gyár 
megteremtése legyen. Ez 
növeli o termelést, a Manu- 
fücturirvg Plánt még fokozza, 

45. Lesznek olyan városaink, 
omelyek az átlagnál többet 
termelnek (átlagos, ha a 
Phalonx 20). 

46. Kezdetben ne termel¬ 
jünk Világ Csodáját. Később 
az ellenfeleink városainak 
elfoglalásokor úgyis meg¬ 
szerezzük. 

47. A hotoíom megszerzésé¬ 
vel Q termelékeny váposaín- 
kat állítsuk rá ezek gyártá- 
sáro, Ha az egyikben elké¬ 
szült, Q másik "gyártsa to¬ 
vább", mert egy új Világ 
Csodája megjelenésekor rá¬ 
áll hatunk annok a gyártására 
az addig szerzett pontok 
felhasználásával (tehát az 


újak hamarabb elkészülnek). 
4S. A 'füstös" gyáraink köré 
építsünk sűrű vasútháláza- 
tót, amelyen az "ügyeletes" 
setticr hamarabb odaér (P). 

49. 67 féle felfedezés van. 
Ha mindegyik a birtokunkban 
van, minden továbbiért 5 
pontot kapunk a végeiszámo- 
lásánáL 

50. A megfelelő felfedezé¬ 
sek birtokában megkezd¬ 
hetjük az űrhajék gyártá¬ 
sát. Az alkatrészeket o 45. 
pontban említett városok 
készítsék (ott készülnek el 
leghamarabb). 

61. Legtöbbet o struktúrdk- 
bál kell gyártanunk. Lega¬ 
lább 4 modul és 4-6 hajtd- 
mű kell 10,000 ember szál- 
Iftásáboz. 

52. Űrhajót csak egyszer 
építhetünk. Winden 10,000 
ember után 50-50 pontot 
kapunk, ha a játék befeje¬ 
zése előtt célboér. 

53. Értékelés: minden vá¬ 
rostérképen látható embe¬ 
rért 1 pontot kapunk, a bol¬ 
dog emberekért kettőt. A 
Világ Csodái nők mi ndegyike 
20 pontot ér, maximum 420 
pontot. Ehhez jön a 67 fel¬ 
fedezésen túli felfedezése¬ 
kért és az űrhajózásért jd- 
rő prémium. 

54. Az utolsá 100 évben ne 
háborúzzunk, mert ez is 
100 pontot ér. 

55. Legyünk "szobatiszták"! 
Minden otthagyott koro¬ 
mért 10 pont levonás jár. 

56. Az értékelési százalék 
a nehézségi foktól függ (oz 
első szinten S78 pontra 
17%-ot, a negyediken 782- 
re 62%-ot kaptam, ami 
100%-ra számítva oz első- 
hél 5164, a negyediknél 
csak^l261 volt az elvárás.) 

57. És mégl Az Fi odatai- 
ndl a gyártás kiírása után 
halványan látszik egy tört- 
szóm. A nevező a szüksé¬ 
ges, 0 szám Iáid a teljesí¬ 
tett ráfordítás. 

58. A befejezés eföttí 100 
év előtt nézzük meg (F7), 
hogy kinek a kezében van 
Világ Csodája. Azt a várost 
foglaljuk el. 

59. Hű minden várost (lelke¬ 
sedésünkben) elfoglalunk, be¬ 
fejeződik a játék, s csodál¬ 
hatjuk a gyenge eredményt, 

60. A játék mindenkori álla¬ 
sa az F9-el látható. Azonban 
vegyük figyelembe, hogy me¬ 
lyik szinten játszunk. Minde¬ 
gyik magasabb szint 20 évvel 
rövidíti a játékot, de csök¬ 
kenti oz elvárt pontszámot. 


És hogy ne mondhassák 
tok, hogy nincsenek ká¬ 
dok, uégezBtül néhány 
csalás kbuetkezlk nép¬ 
szerű Játékokhoz. H 
konzolosok most hop¬ 
pon maradtak, de semmi 
gáz, a nyári osszeuont 
számban kád hegyeket 
kapnak ajándékba.,. 

Most, hogy már ismerjük a 
játé k ös s zes pá I y o kádj át, 
evezzünk ismerősebb vizek¬ 



re és vessünk egy pillantást 
a már ismertebb gombkom- 
bináeids mádszerre: 

Az HLT + LU, lETGO szócs¬ 
kával 0 FOBCE MODE-ot 
kapcsoljuk be, amely ezeket 
a csalásokat engedélyezi: 
ALT + É: plusz élet 
ALT '► L: örökélet 
Az HLT ^ U, ISONTRV 
szócskával bekapcsolhatjuk 
a VOOA MODE-ot: 

ALT + J: szint ugrás 
ALT + P: a komputer 
játszik helyettünk 

ALT M: az ótvezc* 
tő képsorok megtekintése 
Az HLT + U, JOINME 
szócskával pedig o OARK 
5XDE MODE-at aktivizál¬ 
hatjuk: 

ALT + 5: Szuperpilóta 
ALT + D:? 

ALT + C:? 


wmm 

cmmMmm # 
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Katonák, 11IC4 -chicken- 
nel indítsatok! Ezáltal ren¬ 
delkezhettek cgy-két szu¬ 
pertitkos gombkombinóeiá- 
vah 

CTRL + lU 

fllT + CTRL + L 

Ha 1UC4 -ebieken 4 **-gal 


csináljátok ugyanezt, és a 
két csillagot egy kétjegyű 
számmal helyettesítitek be, 
az adott pólyárál kezd¬ 
hettek. 



Válasszátok az egy játé kos 
üzemmódot, majd o valdsz- 
tókeresztet vigyétek 

BLANKA-ra (de ne nyomjá¬ 
tok meg a gombot!). Most 
szép lásson írjátok be: 
PRTIENCE. Ha mindent jól 
csináltatok, akkor egy hang¬ 
nak őzt kéne 'nyomnia": 
CHEAT. A későbbiekben az 
F10 gombbal t u ni ngo Ihat jó¬ 
tok fel az energiát, s ha 
PAUSE közben beírjátok: 
7IC10S, kétjátékos üzem* 
mádba kapcsolhattok ét. 



Veri a királyt? Lehetséges, 
de addig is míg ez végle¬ 
gesen eldől, nesze nektek 
egy kis könnyítés: a já¬ 
ték során, ha bármikor be¬ 
írjátok SDTERMINHLIJE- 
LOCITVP, csontig feltöl¬ 
tött fegyverekkel és ener¬ 
giával vághattok neki a 
nagyvilágnak. 


ipcan 

Eléggé megoszlanak a véle¬ 
mények sím sorozat leg¬ 
utolsó darabja, a Sím 
Isfe-vcl kapcsolatosan, hal- 
íottom róla ját, de hallot¬ 
tam rosszot is. Személy 
szerint nekem nagyon tet¬ 
szet (ezt itt a reklám he¬ 
lye!), ám voltak píllanatak 



mikor elk^t volna egy kis 
segítség. És jött is! A já¬ 
tékot a következő szavak 
alatt kell elmenteni és bi¬ 
zonyos előnyökre lehet így 
szert tenni: 

SIMONCHiCKENB 

IRINTE5TEDICT0 

OEESEHTRRFIKEL 

RHGSCHOCOLRTESTRCH 

HRRKSHNCHQyVPiZZH 
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Qufék 
^ríMkeny 
ciip^tpk, 
t^em csoda, 
ho^ őrösén 
védik óka t 
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A BEKE MINDENRE ELSZÁNT VÉDELMEZŐI! 


l9M'l«tp I iél'tiláv viltii Wejéni NilMlS' JVS^ lí££Ff/V' BA §*EAi^ «iíg egréftelműp hofr i féliadinil^ 
|fti Erők iffii w§isé§t. mi in civil lihír^ A Slwllsliocli iwffifni ináif cuk iásni ki mikn fof wfileiil, ctvfiíii 
Iwvejt lédeliMxett; hins illviféin lüi alá egy tenkoa |Aték ■ ahOQi anMi agft^ méq au mieliM ki: Ban- 
kliitt. ki Encwll illanlak ludvcntést nfi' rnséflflti a Con Deitgn rtkliHizia. ía Tan^iil I siakrinvakit línritvi éI< 
ám katfaai sagttfétd Mflatadall. ai tn- aki Érti iz ingái nfilnt, az i Mi alcíalwlp Iátokat tudunk menteni. 

^^ imlt ifliimt i jálik aanála már kh Map ■ Ütik Irankáp roppant nm* 

A "Ihr™ ftrtwiwo tálall aai moigatott VH tofopan nilik, im 


púnk. EkAűl Fraptnál a tankunk |nftásiii 
klfül kQIMfiié axtiákal vahaM, kiztük 
például SMMat |tftld-l«M raktükatK 
uránium páacéltatal, eélzáharandaiiit. 


BEfUEXÉSÍk. 
m^tAiw Ttpp 


sónk laza tHkmjonplisa, hanam Inkáik mt 
irányítáa ét a játékmenet egytze> 
rüeége blatotítia a garantált mlker* 
élményt. Gsdi a lafBüMfeiefali éalgokn 



Esek a túsick egy kissé eí 
vamok kérryeifetve. lategetaek 
ahefyetf, hogy idefáradfíá\ak 


mtai kdtisá lkáókoi? Nos, a sok ka- kazik: felül tátkat|uk a táloüt, rá|ti eg| hé- nnm Ideek vlstza. Sohau monlünk tmnkfl 
pitány met hainagf közé dukál ugyt- iiMfizAf Jelzi az adott küldetés kniMeiű az iHee^el, Máik loféitiuk el lieslf i 
két agy zoltryiü küilaténr ■>: kiek oélpaiiliiiuk a heMtit. A játÉktér láitt pn- tonyol, is égy liioliunk. k gipposáalisz' 
lennénk mi. Migyaril Mfcünk kall eh dig az energiáiÉ, a knmmatikáciés képér- kok és a kelikopftemk nllee pedig a géppos- 
végo™l 9 pMis nenkit. A minden iyi> a radar, az akluélis fegyveit ábrézelé kél használjiik! Hát akkun Loi’i do it, mán! 


Ttbbltle küidetésken a vllig kilinbdzö 
poiftjain kall ma|d risztveneink. Így nem 
csak cselníkekkel, vagy asztasikkal, hanem 

■ lakkal Is meg Ing 
tpesztilöküldeiis. 
rsierúen csak a tan- 
rat kall rommá Ifi- 
nnlarló leladataink 
védelmezése. vagy 
ágsztriitlazl. hogy 
iiiiás nélkül Is tud- 
niáaciés képernyőn 


PC 4eóDX33 BMBöAW VM 2XCD 5B 




















Bég bizarr a pasi: egy ba^ockdf 
rejteget a pém^ ahrf. 


A Töredezett padiérésieket 
á kaíapécswkkof áttörhetjük. 


'Csékahm káimesterném^ 

Mi az a kezében? Egy puskaPPPift 


fihat az útjába. 


me méltatta, ém lpéis$nil 
külmot roféulatst vtit u 
éMf: tiljesen véletlenül efi 
ni maszkra bukkant, mely kü' 
lenn varáiserével renüelke^ 
zen, Ipkiss magéra öltve a 
masztat igazi fjapertiösai i 
vált akár e^ rajzflimsitár' J 
flak, gnnantál tofva számi- ' 
ra sem volt semmi letietef- 
len, Ebben ai állapotában 
már azt is meg merte kockáz- 
titiij. begy sienvbeszálljon a 
város rettegett gengszteré¬ 
vel. iCeco lengő Clab fenő- ^ 
kévét, DoHan Tyrrellel. | 


lonlQsabb embereivel, m 
és Tinával együtt felroli- 
baitlia a hlubbot, 
i film alapján kénolt 
(átékban tebát ennek . 
a megakadátyoizása lesz / 
a leladaítunk. JU anyag ^ 
egy egyszerű plat¬ 
form játéknak tinik, 
ám két fö dolog 
niatt messze kie¬ 
melkedik a hasonlö 
stílosá SNÉS-es ^ 
látcÉok mezőnyé* M 
böl. Ai egyik a 
fergetages 
animációk: 
kisinkkel 
az 

fllmbei 
telftti 
idétlen 
Hiűzdn- 
litol 
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^ A napokban az Interact 
j kiadosdban egy szűfnofnní 

I íameretÍBn fi 


m<(9íí. 

ejlesz Tdgifda, oii 
JEnlight Software progra^jtMüil^C^ 
t Idikoztűin. Első rdnézésriir Sf filf- 


—tn^'^rfi kr cteiarr-A máöwiik'e^yél- 

nflofe. Et' h Vetetlenül nehez. lolkp zH feiiápHteset W^atjci, 
hisi^n rengeteg ellénfelünk ^5 oz utolsónál ure^ tenületekre uj 

,:fe'ÍÍÍ 4 Ífölí-yo ■ 




h'dfdk; JiMiinv;eí^ f U fvi^Agy-yetély* 



ii.. Ir-j 


lÉtM 


nog^Q 

keJebift)*- 
éli(ai| f ampT 



hogy q Monopoly ti 
azdmItögdpeS vói! 

iSM* 

egyszerűeh csődbe megy a v^\- az építési telket és aZ épület 
Jdat^nk. ' típusát. Na az ár megfelelő {a 

4 Játék képernyőjén véúrg négy terület *\az ,ápítke;^i& érd),, a 

- - „».fi.i-i>.w. MiirtfeLv fttffcliatt iSi.fuijit. aiaibliai» JéettlRk 

tóm. reniMunkegy moftf- ■ ja* vil^ térképen moio^atunl^iz ftre. A jatékbön o beiö^tíw-* 
nddonŐk's^ílM •iaplHai^ígpf'fpelVrU ablak tpyÉiykozásoltl^ tpItjdofikép- 

gdtá3úkéi^74%£9mnavtl^& si^bo Il3$íkarCRwfth4 ggn^ pén rincí nogy kákisbldit. Indít- 
nnk i eén | ^ i tí» ái i ll n náinaéaB .<^^yiejyltliatanWlÍ4kaaNiy*ttiééönk-^*i>ata<^ háH^álii olamrol/ ^g§É- 

ratJ áruházai és kiLt^té la- 
rkéfr -j ói lopotáf^ Ml toitq^uk. ] b 0 r L Természéfesen dl fofŐbon 
(HbpJ’aptJ és íaZ'Incmjrpindegy, hol Kezdünk épít-. 
róZőtrVált^hhfcnk í k^z». A fdrmoí^bda kéll raknunk, 
A kbvffke-1 ghal| a kívékié^tott növénynek 
zSve I V i -1 mfc^e I eíő a ki fme ;>(Ctjaruhdzakat 

Ibii' 
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PfMKt CIMI IMttfMlt I 


ílíüSiB 

M _ ezü^ö- 

: lni<S3SÍf 
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UHI 


□□ i Sir r 


‘*Í^ I 





mdilypzhat- 

'-MUll 

meg szobá¬ 
don lévő 



városok kfiieplre^ fehttő- 
Kevés vog- 


k'takos és keyés 
sénytŐrs kdié. Á fél sorol- 
kíViif Q' Városokban láte^ 
lég ZV; addk és Japkiaddk, 
ének ríenv Ifehetnek'o tulaj'*- 
kbdn, automatikuson olakul- 
s fejlődnek, 

t állj váltsunk felétítés 




gyikbe oz üzem egy-egy munká¬ 
in y e r s (k^, csoportjp keriííhet. Itt ew né 



címkéző 


iil 


p*iri jiin 


. Eze|i-fná* cégek ter-.-,,-^ 
ragc^jrikí'fíá. saját >^S; 
lkat, fiz en^ltin nem" 


Hogy a pfacori jó stratégiát ¥áíass 7 ünk, 
ét keli rágnunk magtínkat ezeken az adatokon. 


sétől, W4l áolgoxismr líázivd! új! i I ki ne s kezd Abel4- 

.technológiák ^felfedezésén dt o' Je jelűi), Ezután jövedelmezőség 
tá- rá 


kész tccmék rekidinozásdig. elgdá- térkppe jűn (zöld o nyereség^ 
sdig n|indt^y^[^t;^t|ai^^^^^£jegesek vdlIaTliöJ 


nyagf orré-:' iáípit'^éjr.líOt tintás utánlistíSbél m éke íré rác 
sokdt ké- váfátfrt'hOTjűK ki oz egység típu- emblémőrtkaf fiz ég^ltin ném' 
“T ésfic^j bIr^ sóh férrtemeS' títfzben^Tgyrla kőewttefiItf»-terítiíté* *itéfla 1-^ 
meg , (mijv- fcldllítás költségét, és a szukse- kozás a íoborbi 

t frŰ inlrÁtfnL. Ll'fjwi» 4 +. kii>-T«n 9 CSOpOf dol^ű^t " " 

mindegyik masf) i 
sebb eredmény érdekében 
gozhatnok e; 


deli 


hiszen 

^_ íhávi ZOOO 

dollár fizetést kell adnunk). Az 
egység fetíllítdsát a Setup 


-L.'. 

dől- 


A j4TWt Me jomiű v 


A lel 


tároi<!^\ 
kapunk 5 milliá 
kevésnek találjuk, oz oiSzéget 
részvények kifesdjfásával növel¬ 
hetjük. Ez persze cizt, jelenti, 
hogy 0 cég kisebb része lész 
birtokunkbon, s ha 50 százalék 


mifií 

forróstól a ferhasznolásig 
tő utakat’ kapcsolhatjuk be* 
gombbal a t ér % 
adatot ha^- 
(EgV cég üzemei, 
egy iparág vagy termek. Ha va¬ 
lamire kiváncsi ok vagyunk, o 
megfelelő^^mbon a Jobb egér¬ 
gombbal kattintva, egy listabál 
váloszthatjuk ki.) 


'gyütt (ö^ejiidlkőt.- 
felfbd£ís^f|r3os^T: 
kutpóF íSjfrAr, &Í- 


■üttmőködú csoportúk számÓ- 


ek vállüTltoJí ^ainfi^trfelezíiile'bej'^ésü^^'^ ni őket), 
nyersan/ag" egysegek kbzőrtr kd|:^Űí 0 tolt 4 t gp függ 
ólásig veze- kell meghatároznunk [pl áruház- e^uttnv 

hatjuk be* bán beszerzik'és eladok között), toí és szintjétől, iu^ipt^a ffk 
illiá dollárt,/-Ka azt hatunk fenn. (EgV cé' 


s ^ 


fi 


Ji ioiMi .tiri 

egészet. Ezért e dologgal érdé- képen tégloígp^oí kijefolt teryle- 
mes várnt, hiszán féményeket'^ M ilb^ítva. Alulvoí Itt 

később, vég^gkség esetén ki-t-krváui#m]őt^ négyötén kezdhe- 
ndhatonk. ■ ■ - * '^'- ^^ünfat^vékenykedm, * "■'- 

.ü narinál játék megityerá^ fi Xpp alsó részének tar- 
‘sépBZ-’tpfjitfen } ipaiyjjljffi* (talina mindig az épp f^luá 



ífimM!cr *‘0 

rif 


vfl^l Cv^twft 11 I 


ipir.iiajw 

P 

ipipflni 



IJ 

1 

HTOD 

:í.. 

& 


SJ 


li 


1 a S z te 11 
t e.u é - 


kefi'íJsfeg-A gy^nti 

KővetJ 


B fartnokon a legfontosabb 
egységek a nouénytemelök 
(ok a munkát csak árvetés 
hóriapjában kezitik megi és 
állatneueldk. Ugyanitt.a felfie- 
veit állatokat egyből fel is dol- 
.gwhotjuk űmi^gyóbb ht^úx 
jelent. Végül minden efőállitott 
termekhez egy külön elodá tár¬ 
saságot kell rendelnünk. A bá¬ 
nyák hoson fo mádon ménnek.- A 
gyárakban a sort egy v^gy több 
beszerző csapat kezdi ^(elüknek; 
meg kell adnunk, hogy hol és miV 
vegyenek), utána következnek a 


'Sk^ 

övetkeztiek. Brubáza^bod ATi- 
zépan az dolo^ a reklám. Őket oz eia- 
risüj'^'5'ár ^ dőK jutón kell kötnünk, s mn)dei\. 


a végen szintén ^|ádák 

■ ÖB 


-P Jn? 


Cég£.k szíjfetnek s mennek tőnkre s mindez néhány óra aiatf 


r 

g o m'b j 
függ.* Az 
elsővel in¬ 
fo rmáci ás 
mádba Ju¬ 
tunk, ahol 
Q kiválasz¬ 
tott egy¬ 
ség műkö¬ 
dés é r ül 
tudhotqnk 


t^méket külön kell rékkámoz-'" 
nunk. Meg kell odnunk, hogy a 
város melyik ujságjában’vagy ty 
adájában hirdetünk, s ‘ h^Dnta;i 
mennyit szánunk erre,' Mineíen’ 
vállalKozásná) szükségünk lehet'' 
roktárakro-(vagy ezért, högy^d 'i 
béé rke zö ny ersonyogot i táró Hű k 
ínséges eb b időkre, va^ az előál¬ 
lított árut rakjuk oele, amíg 
megnő á kereslet). Emellétt 
yan egij árpel^es csapat, a 
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^TSríSIfe- 
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iLlSl 


h^gy ^ termákek cladhnfík íe- 
ómenek, károm dbtog síük^áge#: 
jl tsúué%á%r ato^ton^ éf ét 
ifihiirt métlcafiéti. íitfomécíát 
Jdbán 'é^’ termék 'mélkH kct 
f toátc^es psx^oü látxzík. Az ef- 
sSb^' 1 ^ 1 ^ ra^i^'ár»é'Zdld ^lye, hoay 
ű jfiiinostár "Q. n£rt'<míÁ pédíY CS/ 50 

Mf^lfétte szozdeKi 

;fflö'í*-©S®s 41 

<y márkonevet bejegyző cá^et 


sít; de 
c$Ökk<rv □ 
4iáU«le*i íté¬ 
sz eiedé- 
a^nk, . így 
ná Q 


LjdzLEúüiik^ 

I cs»k Q kfndkt, a ptFDSj 


□tg ke¬ 
reslet mérteke. Itt (fiiífííátjült 
bé 47 ekidósj árat. az tétemi 
^at^éfOuk^: 
űt, verseny torsaink 


.nó\ 
tíMsb ^ésr- 
vényt sie- 
rei^ megt 

4 céget 
szifé^ 
>1U a le § t 




kíWy^aSL öcyt, versenytársaink 

'*S«Wiite.SfS!í 


6z üt ^idék faién jt> itsz búza fermaszfés4re. 


Hj 4-'jÖttL/éíÍJf o r4si4 
_ ;^S6b^á^ÍW«ígyt, középen 0 
városbón, o'fr re e ki tilt cég rés? 
k^tii>en<5ftd a gyártó megseqb-/ p , 

lijQ 02 dj^ási arokat, . -jiesárüJHflíunk ^i^véaycknagy'Z^ _ . _ 

Eqii temfK mindsége iiilndJ§ T^fektetSk éP^Sgónfrmbei^elu amlra _AjuléJcsztatnat melu- 
:íl dologi, a nyarsáimaf jfPtplie) tezábcn lehetnek, Vásdf'' ööl az dlletaketkJ^sbauHl- 
tőj és a gJ^lprfliAoíjvéíisszuícki 0 rdilványt ií^ iét| M^progrem feldíete kell*- 


,;jíttL/éíÜf o résit bani-reniílfft-étéeédi "0^ 
ajW <í^. középen a - Hogy niíndoíiKi»iik[ fáUiWid 5r ít- 
résgyaytulojdűnogír ^ gy^kné t etre Q-M«tcles jdték- 
■ ‘'^Skík nevében" VésI^téételas, lilf7«fi hirtelen 
^vények nogy^^ nem tudak olyat firoyramot, 


‘^zem tetfinilcal szl^ttit^^raOülpJ'doHúst, Máirf o in*4Kyis^v4ÍW.J^ 

-^ól fügo. At, hogy d*. Wo-^fektotoTÖl visároJünk^ ííktatd'pályák és é renget^ 

Wpetevő közül melyik 4. ínei>fii^|jje#v áj rtprmd énonkopjük ' me# pedig tffje^.egyéftéímtP 

^tarozó, - Mieikkenként változik.^k 4 t,megosobb ^ántattrt teszi, mit Jmért kdl,<3fnát:‘ 
A növáiyck és állűtckminoségefliéTI tcnnuiik cég nőnk. Ha pedig tóJiiítot^Y 

a terület klímáig és az itt dől- m^sieriá- 


go zó egység szintje, ti nyerse- séheir 
nyagoket pedig a tdált ásványi ‘ vényei ntk 
amraoók hotórozzák med. A ovár^ 50 százaié- 



ólgozó teljé^ tapasztűíűtlűn/ 
Vjo ezen vóltéfeotni akarunk, né¬ 
mi pénzt kell fordítoniJink o mun-« 
kásák képzésére é$ a felszerelés 
" JbvTtására (tréning qnd cguip- 
Néhány Vmlamozásunk ddbktnt-; Jtent), Ho m^denki ügyesebb 
tesen sokféle termék előállítdsá- lett (piros köjJeny), az ® 9 V®ég 
ro képesjie fjigyosztott csjrkétáj ^ m Szinttel -feJiebb lép , [1-9). 

minél jabboi^mmosználunk My 
'munkást, annA-gyorsobb ú fejlő¬ 
dés üteme. 


a képes««f agy osztott csjrkétáj ^ i 
I személyi iSnítógépig. Ahho^' H 

" V I * > i 


pénzilgyi 
felügyelet 
kopuhk, de 
az < egyéb 
ügyekbe 
nincs bele¬ 
szólásunk. 
A másik 
tég beol- 
vdsztásá-^ 
koz több, 


eus 





■'S 


by 

Tidnobgy m | 


Sport ShOM: 






A márkanév csak idővel oiakül 
ki, jó áru f olyomötos hirdetésé¬ 
nek köszönhetően. Ezen ű terüle¬ 
ten három stratégia közül vá¬ 
lás zthbtunk: forgatmazha^nk 

IWDdqil ti _ . 

vei, oz^egw termekeSoportokot 
ktíthetjüKÍ össze vagy mindeh 
cikknek mjs nevet adunk Az ehS., 
ső'előnye;* hagy ^amikor- ój-ter^ -^ v 
mékkel idegünk mpg a piooeaj' >' 

ónnak mor'^ isme|tiWSfeiT)^r4wf | lta|^ár túl sé ^ 

jo. Az utólsánáfífliilhtfcáíftvMS-! puliit uan. célszérfi __ __ 
mentsége Intor^ *fmftJl 4 :íle o * imzaté tgazgalél aH:alni«nl 
rosszabb ler£ék»liiwi]rfnfJ»iL<^,l Parson ReportljJ^űtáé mik} 1 
-Jóidén vállalkozásríls'iiSdSTtlíet^iíi^ 
■_hogy* kh íréiiyítpd. Egy területen 



mint 75 százalék keik Ekkor meg ' tűnk, 'jöhet C( ’ pénzből ml zdS., '- 
káli vennünk g cég fennmoradá Bár. gz sem'égy róSfZ d< ldgp.^U_ 
részvényeit (vagy készpénzt vagy amikor ai első saját gyár^ 

Sajót részvényt kel) adni cseré- kocsit eladjuk volamelyik^iM 
b^. A beolvasztott cég minden zunktkin^ 
tárgyi és tudományos tglajtionál 


i tglajaoftól ,| 

f I 

márka ijfiyünkö|i futnak 

rjce 

'-ŰBíKmirrtf-,'*' —r-| 


CBpitalism 


jók megít 


ékF^Staiidb'áári 

zriü 



' Juuásoa^eiűU^'rtimden döntés 

(beszerzés,^fefépítes, árok. rek¬ 
lám) az övé, de megszabhafjük 
árpol fti káját (no rmóT, - ogress Zly 
és nagyon agresszív). 


l4 TVÁmYQ 9 SÁ 
j Á rmrHATúmÁ 
9ZAVATOmmÁ 

I 9 m 9 m a ki 


e \ 




PénzQgfi.w dDl9Blalcat..sáZ 
Rction manü, Flnancta) pont¬ 
jában Ifitézhetjülc el, itt ve* 
hetünk fel és fizethetünk vissza 
kölcsönt, Ijízethetünk részvénye¬ 
seinknek osztolékot (ami nem kö¬ 
telező, de< meghatározza o rész¬ 
vényeink iránti keresletet, így 
árukai 


Jáízéik m gténzrni, 
fiitCAlomrdI » 


gaTiiaQmé^rút, 




valoimtnt ki bo¬ 


cs^ thotunk újabb r^zvényekef,, pi^Vom" lehet őségéi ^ol'es* T 
Ez utóbbi gyors bevételt bizt<|-v ^jtyí^ósáróf tudtok 


Sajnos heíysiOke watt g 
*1 » 

0% 
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Jm lilék 
l'ROÜlhglpllii ilif 
inak vinMpl. MÉűrl 
íiós üíúm 

t futamait f#M }ü mÉr^ 
téfcben dfgitallKáll pasi konfefilfütly s 
fiogy matga a vermeny ^vönvj^ 
pf^rarKterelt pályÉk<in 
látvánr nfoéan tantssitikus in a 
OHKla c$ak hároin napig lartottH agíranis a 
játékélmény a béka Nálsé Itfláhra alatl 
t^ántl. Jü álért Itlirol! j>il|ikQn néni 
túl realisztikusati mnigaftott, és alig |^r 
animációs fázissal renóelkazó kocsikkal 
trerstnyezhetlüfik, ráadásul eg^fszeirt 
mindig csak egy tilenléllel találkozliat^ 
tünk. A iátéklMil tehát ‘'cnupén" a 
werfteny hangulata hiányzott. 
Nos. azóta sokat ftjlóifolt a technika, s 
bátran állíthatom K hogy a most megjeleal 
második rési ég és föld az elödhóz ké¬ 
pest, pedig az említett dolgok etienéra az 
sem fott olyaii sikertelen. 


idétlen psi. Láncé Boyte - igaz 
$vm-bán - kent szBirtgelBl 
agy kb cstnMiBtaa Is ■ segítságdre van. 
Iáméi m lévöksen iártinlt, ahol 
agy virtuális autóvarsginy 
agyik pilóti|át alakítjuk. 

A játék alapsílsztémája megmafadt: 
fliri letlion pra-readereit terepen 
'-tzifSlIoibatúRk. ám a pályák 
sokkal Saab- 


mappod, ás táké latosan 
ny^olt pollgorKis graiil 
készütta|tfMMg||B így kamir 
nítm hlbír a iMHKprtiziiityek* 
^ omglsMeé bakdácselmk. rsa- 
ibflIlusasbaJailnak ■ pIlyAfi, gyikrai 
megesik, hogy a mttiay h atiltBa s 
multusokba tdmórll. Ritfládlfrtifus- 
tdfl Járgányok ezéttal a pályán marad¬ 


iéi a káráá*/^ 


«fi: ha tolitaafc, ngy őlkdilah^ll^ 
bármt aksif fegva lemaradMik a kip- 
MVb-serollról a Játék állúkepektf 
^1t át, s amíg bmét lel nem gyersa- 
lünk. ai Alone in ttie Darkhoz hiaenlé* 
an álló kameranézetekbol ÚMMlliilt az 
autónkat. 


bak látták, 
**k a mer a 


Ttr egyöefí vűn ű meiófty. 




„ETE^ L.. 


Ha elindítjuk a jálékiit, még nem sok 
újdenságot tapa^alunk, ugyanaz ai 


sokkal iét- 
ványosab‘ 
bon van 
mozgatva, a 
kanyaiDkfaan 
ide-eda csapó¬ 
dik, ha lejtóhöz 
érkeiíiok fel- 
wnelkedUt, hogy 
beláthassuk a 
terepei, A másik 
fő újdonság a 
kocsik kldeigo- 
z 0 11 s á g a , 
ugyanis ezúttal 
reál time>os, 
testűre 





BRUTÁLISAD B 


Aik, amik ajtáii gyakeriatiLii tenp- 
akadáiyfcÉst Tunkclosilsak. Az irá- 
nyitáa axintéfi minrien Igbnyt 
klalégfi: a iMfarokban m Jét étsz- 

aiáfiymizdulatoknál ■ kacsisk r 
meg b SÖt arra Is van 

hctöscg, hogy totasounk. 



A matliBálls lályányon túl i 
látékisniel is tartogat námunkra iJ* 
áoniÉgekat. A pályák néhol ket¬ 
téágaznak, tehát ha páJiáei ai 
egyik átoa Üaietkaraiitbot «aa, a má- 
■Ik ttlofl siisás 1 tábbiak elé vágha^ 
tünk. A tegyverarzenálunk is 
Jelontésan kibővült, tőbli kilón- 
káii rakéta kózul választhatunk, mz^ 
gunk migdti pedig olzjlnltokkal. vagy 
aknákkal kedveskedhetünk a sereghaj- 
lóknafc. á terepen egyébkén! mát »l^- 
kíszefelésben is lesz néhány akadály 
vagy akna. 

O 

Ha végzünk egy lulammaf, kommenlátor 
párosunk néhány sióban elemzi i teljesít¬ 
ményűnk et, ha pedig akarjuk, vissza is 
Játszhatjuk a verseny leglátvá¬ 
nyosabb epizódjait. Az M2 tehát 
kéiségteinnül az eddigi legszebb aitús 
ami P€-rt valaha megjelint. S ta¬ 
lán ai sem mellékes, hogy nem fettétle- 
nül szükséges hozzá Pentium "erófrt". 


Kiodjd^ 

Míndscope 


rnsgaracB E 
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Star Trelt rajanfioknah bi2onyára Jó 
híf, hagy egy újabfa Megadrive-ra il- 
let¥e SNES-rt képűit játék fagialkD* 
lik a keóvenc sorozatukkal. A híres 
történél liszereploí ezúttal egy akcl- 
őjátékban kaptak helyet, melyet 


nünkp ahova elvitte javíttatni. Végül 
előkerül a ruha, de nem tudjuk mep’ 
vizsgálni, mert elromlott a trl- 
eordertínk, amit ezért a szerelihöz 
kell vinnünk stb— A kaland etem 
magyarul leginkább csak primltiv 


shoot'em up-ok mintájára készül¬ 
tek, ám nagyon köitnyűek, ellenfél 
tulajdonképpen nincs Is, vagy csak 
egy van, ai aszteroidákat meg egy 
lövéssel eltakarítbatjuk az 
útunkbni. 


A lálék SNES És Megadríve verziója 
nagysÉftékben megegyezik, ezért is döwtót- 
tünk a közöl ismerlelis melletl. I grafika 
erősen átlagosnak nmiható, is ugyanez 
jeHemzö a játék nyújtotta audió élméiyre is. 
Számomra egyétÉont kilonösképp zavaré 




egyébként a Novotrade fejlesztett, A 
játék során tiifati szereplő irányitását 
Is átvehetjük, ám túlnyomóréfit 
Siako parancsnokot Ingjuk irányí¬ 
tani, a leladatufik pedig a gaíaits 
legnagyobb ürálíontásának, a Deep 
Space Nifie biztonságánál^ 
a megőrzése lesz, 
meoh^táS cseppet sem lesu^^íé- 
miMiptes, hiszen az álloolrfst isme* 
refllfl terroristák táiwják meg. 
Kettős Jpladat Jiánil Mnát ránk;,elő¬ 
ször fiéMgmenten^z állomás, az¬ 
tán kiderttenl, hyá kik állnak a tőr- 
téntgk mögött, f Star Trek sorozat- 


I JóesTiá/jtÜnk, sose kM fudni, 
haiiüfík mfamt fontolt 




MHH 


KALAIMDOZÁS AZ IDŰK KERESZTÚTJAIIM 


/I jwaHi --L? 

A Bűry&k e/te/t csűk egy^ 

I izer haszrtdlhafjuk a pf^ert, 
lurdnű bemérik ű frekvencigíét l 


Nyírjuk ki om ért, és reptt- 

o kvegébe ó geáeráihrf. 




hoz biven persze ezúttal i$ egy sző* 
vevényes ügyről van szó, a megoldás 
érdekében hősünknek még a múIllá¬ 
ba Is vissza kell térnie,.. 


Az akció oldalra ecrol- 
lozódó pályákon folyik, ám* 
játékba egy kis kaland ele¬ 
met is vegyitettek, ugyanis a 
küldetések nem egymás után követ* 
keznek, hanem az állomáson külön* 
bőző f[ okokká I ás a baj társainkkal 
kell hiszélgetníink, tehát így bonyo¬ 
lódik a cselekmény, s így jutunk el 
mindig a következő küldetéshez. 
Igaz a cselekményszál nem túl ere¬ 
deti, sőt egy kissé erőltetett. Példá¬ 
ul megtámadnak az állomáson egy 
papot, akinek a rubájárol kéne nyn- 
mokal gyűjtenünk, ám ellépödött a 
köpenye, i^rt a szabóhoz kell men- 


tde-oda másifcilásból, és kérÜMK 
ködésbfll áll, minek küvelkeilibeii 
egy kissé vonfiAiüli válik az egész. 
Maga az ahcföréaz viszont 
már éivepet esőbb: platformo¬ 
kon ugrálhatunk mint a Prince of 
PtrsMhan. liftezgetbetünk, lővöj- 

tetiiik, tir»iil»n^^iiatuni^ 

kel ha^^SSfiflMl^^S^mind* 
ezt persze IdŐfi. AztlnbjÉ^ ahogy 

zötHW H^ bbantaeB iik egy reak¬ 
tort, küiniujdPzárak, kapcsolok 
működésére kell rájönnünk. 

Á mászkálés részeken kívül néhány 
helyen egy kis űrhajós repkedésben 
ts részünk lesi. Ezek az epizódok a 
hagyományos balra scrollnzódú 


mtmr trmk - timB 


ttjeos az írányítáMil cseppet sem 
voltam'meg elégedni. Hint már emli- 
tettem többször 1$ idOto kell Nibány 
dolgot tellesitenünk. Ilyenkor top¬ 
pant Idegesítő tud leeit, amikar tel 
akarónk kapaszksdal valahová. Is 
oMiJimgpt.jaatesan kell beállnmik 
adofr^atform alá. Még szürnyibb 
01 az eset. amikor agy távoli, is ma* 
lib^ton tévő helpe kell Wmást- 
nnok; enosfc etsajátftjik a tech* 
nlkájátwátelllk egy kis Időbe, bl- 
Mtm ai a|(etók azzal ts kedvesked- 
tekfHogy az ilysi hetyokeo legalább 
liárnn emelitiiíft essÁNk, ami per¬ 
sze ázaoMf^Őlpl^ozással jár... 
Egyetlen p^MKHllnt a sfiran 
kapott pályákd^dokát tudtami 
értékelni. 


A •onrzjvrrdl iettúMott 
mahaeiik htír Igenraak 
nílUzrrrt tori:. 

72 % 
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“Sjíowifsz Zoimef igazán 
rtam Bzerataél&k zavarni^ 
csupán azért írok, hogy 
megköszönjém azt a pár 
sort, amit rám pazaroUái 
a Csovogö t^égén. Bizto¬ 
san nagyon jókat röhög- 
tak az oívasóitok* fgon, 


mindig a 
po f ám b a 
^vígjforog, 
akkor egy 
kicsit qI- 
s 2 6 g Y e I * 
tem ma¬ 
gam, Gyor¬ 
san köJűI-, 
köztem 



ciói a Duko A^kem 3Df és 
hítgy az miiyan váitoza- 
tos, érod&th poanos és 
micsoda grafikávaí, Si&- 
tákkai, mag Hyanákkei, 
da uaiahogy na kom a 
Doom 2 jobban totszik. 

Az mondjuk tök áítat ^oít, 
amikor bamantam a klo¬ 
tyóba és hirtél&ii agy 
azért biztosan magérta, szóké, izmos hapiva! ta- hogy pem látta « még va- Az én véíaményém 
a ttz&zrék kodi^éért agy- fáitam szambe magam, laki a blamázs^ ^e azo- az, hogy rossz szá- 
bói Ai>/yá£ csinálni, nam Mint az állat tóttam rá, rencsöre csak egí. Akíra- métógép fi/itcsaiit 
törődve azzal, mit erez de semmi sem történt, plakát njolt a szemtanü. A csak ' a béna 
az, ha agyszar csak ked- majd megpillantottan^riarge-Úgpdí ötlet fimn' ' WnA járat’ 

Véne újságában ezt olvas- agy szörnyet (vagy mi a menálís, a műsoros kft’ ják la IL^peket* 
sa, es megérte átvenni a halát volt az} közeledni au^ta pedig egyszerűéiig iEbee^^^^ úyír- 
kedvót egy életre ettál hátulról a szóké muksó ^se^iális, ÉmAinak jrfeföjv iáioűPSlInÉanya 
az újságtól, vagy a tévéle- falé- “Jaj, mar kettan az llzenetrögzítőnk 

vannak** - gondoltam, mi- zéitb szalagjára i^^zitet- AnKfákwaJÍá^re» 
kor az egyszerűen e/íit- 
tezte a szákét, ÉS Nt- 
C&AK, én is meghaltam. 

Később felvilágosított a 

haverom, hogy áz a szóka ___ ^ 

Csabi, CsabB Nehogy' emberke en voltam af.halálhörgös után ba^ha^ a dolgok kőzepö- 
Vhnár mellreszivj néhány TÜKŰBBEN. („,} l^enetet, hW ynég nem be. Bajtárs, {61 

■ Idétlen poént! Láthatod, Az jutott az eszamba, tette íe” szöveg köve^ejr'ziiÜMBkK^ sokan 
hogy ez a rovat nemcsak hogy ' kéne egy olyan zétéJtúQ%-os hatásf^ma! a^^ínttek kő- 
^a gyengéket, esetleneket Doom klón, ami egy istái- működött a dolooŰmm zül” példát 
Ltuzi pellengérre, hanem /ö-/abÍ^inttJS-pa/ta rétid- zavart azután serdfif vehetranek 

^kar maga a szerző (ez ón szerbén /átszedik és kér-' fi 

ge-marhákat meg kerge- MZtLÁAM0f 

farmerokat kelj te Iánk l 

A fegyverek a követ- "„Ijössz egy köté^ pónz- 
kezök tenneneki L Korty- zel, Alem tudod míái'f? 


zésiúh Hét nagyon szé 
pan kászönöm* És kívá¬ 
nok nektek még sok-sok 
olvasót <ke/yettem Is}! 
tAláírási Kocsis Csaba, 
Pápa 




egy komolyai^ mó- ''begy 
g&ndz 


ÉezíJpál- 

»zárláe|^;^aMegj&ndali' tákV fnbg "nieg- 
tó "Rerent _^lfpdjen érinél valamit 
meg, éz A, ép elifiédböl 

nétrögaltője, a b^etrafáltál 


vagyok) is kifigurázza 
magát (ha olvastad a ka¬ 
tonakor] iÉl^ékeimet aá 
előző számban, akkor tu- 


Bélad, 


‘.»A iap is¬ 
mét egyesf- 
ti mMpban 



dód miről beszélek). Nem . ^kés 2, Gereblye S. Ásó Nam amlekszei? Igen, á az aJtraviJ 

U _ * /■_ _t. ^ ■ J, ^ M ^ - ... 


tudom, hányszor kell még 
ieszógeznem, hogy nem 
kifigurázásrúi, klcsúw- 
lásröl van sző, hanem 
ról, hogy olyan sokfélék 
vagyunk, máshogy^ 


*00/4-08 mzámra utalok; zuális-vár- 
"Afáf* agy hónap múlva bá/#s s^r- 
muzeális értékú iesz a nyafást es a 
lapp* Ha te mám fi^étsz világtól való 
(agy múzeum ^Mein 'tfyó- m a r o k 


t k b a 


(kapa, nagyharang} 4- 
Gránátvmtő befyett mag- 
vató 5. Kasza, Aztán azón 
is gondo tk odtam (egy¬ 
folytában}, hogy kóna 

olyan műsoros kmzeétá-/ nraita a lótf, mkkdr-bape-^^ u o nulást, 
dolkocbink ádo^i^lgálo kát kiadni, amin a Doom 2 re ttok ámításért. Imádok '(T,B,/Szlová-^n 
ről, s hogy tu4ÍuiAc||||yutt pályáinak zenéi vannak, pet^lnrV (K,Z,/Kaposvér}** kía}** 
röhögni egybiái ^Jai% m- Milyen /4 is lenne, kép- >Tf^elt Torgyán-imlta- éta?*', 

2 eld csak et: elutazol va- *arr"ftfé|fén^némK 
lahová,' ahol nincs számi- árrit'i^ níin büiftetenicfő "hé-ét é I n h 
tOgep, viszont te nem tetf, ilmtve Jia az, akkpf.,m á^ty á r' j 
esel ket8égbé,Jnart etú- máv a fél o^ág a sitM^ nyél vám"/ 
wszed a \yókmened és a-pihenhetned yalaménf9l^'ÉénnijE.T>^ 

ÉHiom É kazettádé Az arf- politikus, az' Arief^V/p 

dalttó zene, a lóvések és Colgate, a Burgerkii^, _ j 

az elmaradhatatlan hór- az Atways beté|pK 

gések, kiáftásek a fejed- réklámozői, minden ke- “ ^ 

b^n zúgnak es te baromi reskedö, aki élőre teszi a ben 
beppi vagy# Egyébként bázikus méretű granátal- pont-^ 
ezt maét tényleg komo- mákat, aztán, *ha kérsz 
lyan gondoltam, Dlyatmyi- egy kilót belőle, akkor ká¬ 
ra, hogy tervezgetem egy túlról telej^ed egy zacs- 
fYyen fa/ve rését, csak be köt a plnlpösodó, össze- 
kell szereznem agypár aszott alig-almákbóU Az 
megfelelő csgt/akc^Ot ígérgetésről Jut eszem- 
(meg rpadzagotg . vMy rpi- be; ezúton üzenem az áp- ^ 

‘két. Údvöztettelr ^arjáni rIIisi Csevegőben nagy-/‘mJndeii igaz, mprt 
SbetvenG Kbyte! Endre, Budapest#^ lelkű felajánlást tévő trés közben 'ha 


ságain# Az--^ önkritika 
egyébként is az egyik leg¬ 
nagyobb emberi erény. 
Ka megbájrttottelaltv no 
haragudj, nem volt szám- 
dékomban, de Ismételten 
lelzems nem bántam 
meg, mert a poénkodás 
direkt volt# Vedd könnye¬ 
dén a dolgokat, Csaba, kí¬ 
vánom, ebben a Ro¬ 

hadt vll ágbén ez legyeti, a 
legnagyobb ásol ód ásód. 
Na gyere, pdltása oImiss 
további 


h a ! 


MAiAiMkűímji 


“Odv 


Azt hittem, rosszul tatok, Áve ^dre! IViegsúgom: a egyénnek, hogy még min- gyón meg szoktam 
amikor megláttam (azazr DN3D*vel nekem ís voltak dig nem kaptam meg ^ 'Szomjazni éa d- 
Aogy nem láttam meg}, hasonló tükrös emléke- fél Iádé Sörömet#^ tyankor te kaii 

hogy a Doom 2 lekerült a lm. Mikor rájőttém, hogy ' mennem a keti^bá'’ 

topíiStáróL Jó, tudom, én vagyok az a mélák pa- ^.„Anviak ||^enéré, hogy , bp* inni, ami eleg ^ 
hogy már jón (vagy mar si, akibe már vagy 5 tárat amigáönalr^érzem ma* mássze van, így la- í 
itt is van?} az új generá- belepumpattam és még gáhi, ^üfret^m a PC-t ti bet, hogy mire ’ 


.L- 



minden igaz 
PÉNZRŐL 
szó. )Azart mon- 
dom/i hogy " kp 















t/ 


C^o- 
magkiti^á 
Szofgálat Jé 
doíog^ OB 
vmrh hogy ua- 
iakih&k B- 
seitag pont 
arra a -pos^ 
takótímég^ 
magu^omp- 
*miáBi díjra ningá^'^éna^ 


ten-keUetlen 
hogy adjak, htazan ^lyan 
témát fesmegat^ ami kp-. 
runk rothadó és bütlS 
társadalmának egyik lég- 
ndS^obb probfémája: á 
trágár besxéd. Ml, az 576 
KByte sze r k e sztóség á * 
ben mindent meg fogunk 
tenni annak érdekében. 


zaórek *£n rs jár tant 
fafaj- 'hogy agy madzsóí^akmr- 
e m t 
i a g y 
miröi fa 


ítótdí^ÍMim-d-t a randa- 
iát magérkazését kővatö 
6 napon baíúf Á, Zofaa- 
n&k ntag kait azakadtta- 
nia röhögémétöt a köv^ 
mádon^ 

h ' A, "^dlaanak^ k$ kait 
azúrnfP' Huiia-^ ^azamétt 
ezt^ó rétéért ia kait rág- 
niM^kjját, 

S.^^EUtán az aiaétaatét 




hogy többet Ilyen ne for¬ 
duljon eló a lap hasábjain,^. lár^Szór^raf fe/ógetrtie. 

_^ a fűzfánfüty&lö rézdti-" 3* Végazatüí pádig a iá- 

tam magvannh dp -nant gyaláti Sót, ezennel mág- bat/án, vak, ujjatlan Hűi* 
veit ra atég pénzati% gon- tiltottam Vári Zolinál^ a 4a-J-t ta kati buzrtta a kÍo- 
doitpi^ gyűjtők magihoz- böfögést, TJ-neh az oH^ tyón, pniután kfazippan- 
zdg da v^gút etmantam túrást, Ancynak a azel^^totta be/ófe az utoiaá 
bmáia fagyizni. iAfnbaa/ lentta^ Koronczai Ga^si ^app ^árt ta! 
Budapaá^^\J pedig nyilvánosán sohdv^árlatr .dmertity/beii 4. 

Te jé Istwf.Hány évesek többet nem vakarhat ja '^/ee nem taijasiti az íté- 
olvassák az újságot? A meg ott,> ahol ó akarják fá^tt őrök idajú fámzmr- 

Ja, és amíg el nem feláj*^ ^el|^ó/ áttásra itéitatlklil 
tem: kérem, hogy legkÖ* ^4J^áaf a karúiatí bíró: 
zelebb ne a fióvaj Írassa. Gcí^Hían Moss a/ias Tőth 
meg a leveleit* 


“mfidzsót*^ először mer- 
dzWnak {értsd Merce¬ 
des) őlvastam, de a Fa- 
gyis párhuzam kissé ~ek 
gondolkődtatott. Hamar 


mert 


olyan randa azátása, hogy 


Sáj|tför" 

mondjak azt, hogy a 


rájöttem, hogy ez nem le- alig tudtam kisilabízální/ Rióival Kombat nem 


“H á'" t^het más, mint a Matchbox 
^é- 4*8 évesek által használt 
rövidítése. Ezeknek szén* 
vedek én mindpn hónap¬ 
ban, hogy valami humo¬ 
rosat összehozzak? Eb* 
ben a korban elég amylt 
mondáéi, kutyku- 

rutty 3 delikvensek 
.egy délutánt eírÓhéCsel- 
nek rajta... 


azt a sz^rt# 


gerfészt elvetemült, gyik 
kos gondolatokat: példí*' 
ul egy életen át főaS^er^ 
keszto lenni. F^tSlity! 
Még a gondolatba i^b^’ 
leremeg a ^ornjN^m.'' 


^AitA3raiKAL 


ÁZA^ 

**Kadvas Zoltártí ftevonta 
vásárolom az 576Jr|lobá/- 
tót és^Btszérnyadífa ta- 
pasztaiOfjÁi hogy az utob- 
bf,§doban irpBaitok agyra 
nagyobb tfíértékban tar- 
tzűjíphznak tfágár szava- 
Gyé,' kát. Szerérty vőfamö- 
1ég*>fiyefrf SMrirft az alacso- 
tro- nyabb korosztáiy ia ¥áap- 
á l^va roija a iapot igondotok iit 


Felperes; HuHamoaŐ 
Jack, a továbbiakban Moié^ Jíí% Csak agy 

Muttm-J ^ '^probtéfnámlvan^*'á poSz- 


A/peres; A* Zolee, 


^ tér. király* rrtag mindén, 
Gáspár, Ancy, li. '2oÚl ott lŐg'ÁtlfTdeSfylk ^ íalort- 
Martln, Vio bá* és mzJíj/0-j Hát én jhem/tirdém, de az 
omgárdii' ^ _ az Tf^yíe poszter" 

^ Vádirat ^ \_^0tlrat hagyon hútyan náz 
h pont: Vádlott A. ZjpJe#^kí^ rajta oiyan hatalmas 
alaposan gyanuaítbato, nagyban^ bPhapaa wáio^h 
az USÍ évi //. hő Vf*árt . Aájni vaiátfi^pf Tsülhis^ 
HuUa-d ellan elkövetett lipi^irf {nem ^a Afardnl*’ 
többrondbati áúlyos,GőbIámádat (és,;;még 
azradan túí gyógyu-" égy IS.ÓOŐ^olvasó prgb^ 
fő siAytafanságből imkr máját) orvósoltuk 


a t/zeffévdáekre^ éS wnag- 
szűrksáú gondoiatlanmág tőletek, 
j[ í o 1^"'á j^bogy már ityon év&a^kűt 
^is^ o d', rokban elront/átoE^^^^^ 

j a ti n^ 1 JBém' e^-két *k/sébb ká-"' és $ársai agy hatáloman 

kmrpamar- 


bolpokloaságba atcsapb 
marhakorgekórság far' 
tőzésóvaL 

IL pont: A bűntett la fo¬ 
lyásé* Vádlott A* Zolee 


volt az ejdiibicicSílistá,^ 
bázJnagy lógóból, a pbsz* 
léi%ri csak Jelzésé Mtékű 


' Bze nt * 

a'l I o t 


ital éis* so^ 
mértélöS* 


l^ftalán}jfiegon* ve^élyes 
dp líydöffpb fasz- hakúF^ggat 

on Éhis* ^^o^bmi*- sk^ekkef Sfe-os ká- 

(húf da f/bérié ITbyte^ó^^'^itt^^' 


fertőzött 
Cpovgg ó-iöve ^ 


576 felirat ^ díszeleg 
majd. így 'az is kiteheti, 
aki egyébként utálja az 
újságot, Csák más lapok¬ 
ból nem tud normális fal¬ 
ragaszra, szert te nn i. 

' . O 

Ez a Csevegő nem Jöhe* 


n -mér tűrhotetlan* Kér(a§c^^^k Hulia-Jt tett volna létre, ha nincs 

^ ^ * áze-vTemdísvári Tibi és az ő 


gyógy- Zoltánt : nywgtesi fgpgW^anipalg. 
szer, ^indej^it^ Cq^egöben, fimyre, pki 
'nagymérjClfíp^ dtoséBbfaábán nem kl^etöan Sélata 


tékben or- fóg^k ádriin Ilyan kifaje- 
' osság" cl* tábseket hasznáinh Tísz- 
népibb}- t'atattah ágy aggódó 
' anyuka (hogy az a.../” 

Méiye^ tisztelt Aggódó 
S^lölL Felháborodott 
hángü levelének kényte- 


esáéget? 
a, hogy Te 
találtad ki! 
Az biás... 


ámadást H^3éVegó-genérátota,^|ln- 

__ _ t végéig térdéi cilmej hit^7í~y' 

tar^ő-.., í^ fihőoögőrcsőt wbá-liehegyelhidd.cófiül. 
kapott* ^ VógtíV ^ 'fentebb 'bm|e- 

itt* pont: Az éf^múgyész getedt ^^alabb oJvaéók* 
összagzóse/bíi^ dőbtém* nak 
A Zotaa és tár sir/ a fánti breli 


bűnőskamk ^ szakadok... 


egiy elíjsmzpoén: 
brekekeT ml? Mpg- 


Zolaa 










Kiadja: 

Capcom 


negyven 


IqI hamaroísvi efr S 4 iull Cross rwvu 
banda alakuti ami nyamkan 
lá$a alá vonta Metró Citr alvlláfá!, és ezútlal 
ep láiailá^ robbantott kU A vám meitis^ítá’ 
sa tékát isméi a szuperhőseínliie háml. Vism- 
tér a város polfárinestere. Míkc Hagi^v ai 
ei'paikráoiába^ is Guy, a tvors nin)a kar- 
coa. ÜDziájiá csatlaloilk még Gotfir régi barál' 
nője, Lucia és egír isiiiefftteii fldi. D«an, 
■ki azt illítki, Jál Isfliarl a ftall 
^ Cross bankát. 


■0 vegfük ftl. amíg még 
mogvaa at tnerglánk. 
A Sttper MoveHiét lehetolog 
miniig tartalékaijank a tő^ 
■llenságeknek. Ezt a hatásos 
moidu latot ágyán Is csak 
akkor lábét vigroha^lanL 
ha alul a kis kék csík mivh 


elég nagy évrraaásiiak számion. Azóta ellett 
néháif év, s immár a harmadik "végső ássie- 
csapásnár' tartuiÉ. A fratika reiloéésén kívül 
azonbu szinte semmi üiat nem találtam ebben 
a himiaéik részben, kiiréee azt. hogy ezúttal 
jálutiatunh ketten úgy is, hogy az 
egyik embert a gép irártyrtyp. 


losak. Gvy a leggynrsakk bar- EGY HIS SEGÍTSÉG liog^ taláiuni 
cos, egyik legjobb mozáitala a A speciális moidulalekat most iokább főellenséget. 
tüzMbda geeerálása lelve egy nem írom le, nvivel egyriazt mppani egy^ 
nogvedkör + y-ael|. üidánk a szerűik, akár magunktél is rájőhetümk. A |áték tek 
“lábOMMkiia'' flgyelefflre mél- másrészt mind benne van a idiik kézlköny' szereli ezl a 
vében. Inkább néhány tippet adnék: gítl: i grefiki 
» a főellenségeknél kerutjük i 

f kbzelharciH, alkalmazóit az /ukun uuüü73do t 


ülő lazflekőt e 
másvtlátte lili^ 
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negyven 
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Mint arrdi Pl €fŐ2é Comix Corner- 
ben írtam, p boldog korban két 
cég uralta a képregénypiPCPt: ú DC 
ás Q Morvd Mavonto képregények 
tucatjait adták ki, a legjobb raj- 
zolökkol és írdkkaf dofgortothat- 
tok. A kisebb cégek vegetáltak c 
két "nagy" árnyékában, igazán pro¬ 
fi műveszek és pénz m|dn még 
csak nem is dlmodhottűk arrár 
hogy képregényeik a klasszikus 
szuperhős sorozatok (Batman, 
X-Men, Supermon) népszerűségét * 
és példány számát ■ volpha is utol 
fogják érni. Pedig a 90-es évekre 
mar ugyancsak megkopott e nagy^ 
hírű hősök vordzsa, s ha lassan is, 
de kezdtek előretörni a kisebb cé¬ 
gek, Különösen o Dork Horse, a 
Chaos CO'mics ás legfőképp az 
Image Comics Jeleskedett ebben o 
felzdrkőzdsban. Ez utóbbi cég 
mostanra a képregénypíac egyik 
legmeghatározóbb 'notaimává' nőt¬ 
te ki megát^ amiben Igen nagy sze¬ 
repe von egy mostanra mar-már 
kultikussá vált sorozatnak Is: a 
Spaiunnok 

Hogy miben rejlik a Spawn, és a 
többi Imoge sorozat sikerének p 
tltko? Elsősorbpn o hihetetlenül 
Igényes grafikai kivitelezésben, a 
prpfin megírt történetekben és a 
változatosságban Az Image nem 
esett bele a Morveí hibáját, azaz 
nem szűkült be egyetlen stílusra, 
A fantasy, a horror, a humor és a 


szuperhősök kedvelői egyordnt ta¬ 
lálhatnak maguknak való sorozato¬ 
kot Kár Is tenne hosszan ömlenge^ 
nem a különféle Image kiadványok- 
rál, a legésszerűbb, no ellátogattok 
egy JÓ kepregényboítbo és otlopoz^ 
tok néhány Spaivn vogy Witchblade 
füzetet. Higgyétek el. megéri. 

SR 4 im 

A mesék hagyományait követve^ 
egyszer volt, hol nem volt, volt 
egyszer három ember. Egy ofro- 
omerikai (értsd; fcke.„. akarom 
mondani színes bőrű, vagy hogy a 
nyovajába Illik ezt mondani...) , a 
neve Al Simmons. A ClA-nek dol- 

f fOZott, mint fizetett zsoldos, és a 
egjobbak közé tartozott, A másik 
ember ig^zi neve feledésbe merüli 
mindenki CHAPEL-ként ismerj. Q 
szintén o CIA kötelékében szol¬ 
gán S volt o legjobb, És végül itt 
a harmadik, Joson Wynn, o tíA 
biztonsági főnöke, oki egy szép m- 
pon elrendeli Simmons halálát (ki 
tudja miért?). Megtörténik a gyil 
kosság, a végrehajtás majdnem tö¬ 
kéletes (hiába, Chapel érti o dol- 
gát). Egyvalamivel azonban senki 
sem számolt; a legerősebbeknek 
ného megadatik a visszatérés lehe¬ 
tősége - odaátról. 

Volt Slmmonsnok ugyanis egy gyö¬ 
nyörű felesége, Wanoa. Szerették 
egymást, noha gyerekük nem lehe¬ 
tett, az orvosok szerint Wanda 


miatt. Simmons onynyira szerette 
ezt a nőt, hogy a sző átvitt és va¬ 
lós értelmében is eladta lelkét az 
ördögnek, hogy visszatérhessen 
hozzá. Az ördög jelen esetben 
Maiebolgla, egy nagyhatalmi démon 
Lucif er biro<jaImában A Pokol és a 
Mennyország ügyön is háborút ké¬ 
szül vívni. 5 0 háborúhoz katonák 
kellenek. A pokol kiragadja az éle¬ 
tükben gonosz és kegyetlen embe¬ 
rek lelkét, testüket valamilyen 
plozmdvá alakítja, ’megajándékoz- 
zo* őket egy önálló életet élő pa- 
raztfe “ruhdvar, mindezt megfű¬ 
szerezi egy kis démoni mágiával, s 
már kész is a HEllSPAWN, a po¬ 
kol katonája. Simmons kíílónösen jó 
jelöltnek ígérkezik. Malebolgia 
tisztet akar belőle nevelnr - tgy 
*kiképzés'' céljdből a Földre küldi. 
Nem ő az egyetlen, kb. 100 éven¬ 
ként tűnik fel egy új Heílspaivn ví- 
tógunkban.,. 

Nos, valahol itt kezdődik történe¬ 
tünk. és Al Simmons kálváriája 
Semmire sem emlékszik előző éle¬ 
téből, mivel Maiebolgla folyamato¬ 
san játszadozik emlékeiveí Terry 
Fitzgerafd, egykori legjobb barát¬ 
ja feleségül vette Wandát és még 
gyerekkel is megörvendeztette az 
asszonyt (mégis Simmonsbon lett 
volna a hiba?), Hősünk a sikátorok 
Sötétjében húzza meg magát, ahol 
a hozzd hasonlá kitaszítottak kö¬ 
zött véli meglelni lelki békéjét. 


Többször öszszecsap Vhhtorraí, o 
féltékeny ördöggel (ő Simmons 
legnagyobb nemeziseh a 

gyönyörű angyallal; és persze 
ÓiapeHef Is. Szóval akclábon nincs 
hiány, de mmdtg is a történet ma¬ 
rad előtérben. A cselekmény álta¬ 
lában 3-4 szálon fut egyszerre, me¬ 
lyek kellően összekuszálődnak az 
idő múlásával. Amúgy az idő Spawn, 
alias Al Simmons jegádázabb ellen¬ 
fele. ugyanis o 2 öt éltető pokoli erŐ 
korántsem határtalan, mi több^ nap- 
rál napra csökken. Ha pedig végleg 
elfogy, akkor hősünk másodszor Is 
űtászáll a pakolba... 

Mit is mondhdtnék zárszáként? 
Tán csők annyit, hogy a képregé¬ 
nyekre eddig fölényesen rdlegyintő 
oívasőinknak is csak azt tudom 
ajánlani; pislontsanok azért bele 
egy igazán igényes Image újságba. 
Lenet. hogy a magyar Pókemberek 
és X-Menek alapján kialakított vé¬ 
leményük igen gyorsan meg fog 
vált ózni. TJ. 
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Egy kód segítségévei ilyen 
kocsikkűi is versenyezhetünk 


Az út meá- 
fén Namcü rek- 
/énwk sühofvíak 
ef mellettünk. 


A fük&r swit- 
ségéve! Jó! lát¬ 
hatjuk honnan akar- 
nak megelSzni. 


A pálma¬ 
fák ezúttal 
sokkal pofé- 
sabi^k 


SOIWY RlAYmTATtafV 


Drfft Cont«st 

tűt té- Uns TtitUtl »ilissiuk ki kánntlfIk pl- 
fif i Ifit, nijd 1 Starton efffZBrrv nfom jut le 
> nigpetet ii n Ha )AI üslnáttiik, 
kát, 12 külBé- a pálrio eéhiof tielven ki fog frúditi a 
Mlia ísafOferH "iplmlag Poiitr* felirat: ekkor minél 
léteiíi. A legnanokii sielili plruettekit miitassaak ke, amtl a 
eiöffliipis viszont i |á^ gép pootozal lóg. 
téfc linkethetSfté^é’ Töliör hi/lw; 

bmn tép, Ityeekot u «(- Belső Miftbál gnzsliuk a játékot, i mát- 
■ fi fisz pátfája is verst- Is a károBfzőgel nfnmva tartva az iVRt 

r _ tífezketinfc, ez tékát min* gombokkal kl/bo kapeselkatiuk a tikról, 

f éMÉéppeii pQiitfv doitg. Kocsira köaalltés/távoltlis: 

^ koesi viselkedésán semmit Ugyanaz, mint a tükör kt/tm kagcsolisa, 

nem lavflöltek. A lég- csak kll^ nézetkőL 

kisebb atkdzé«tpl Refleklortéfiy Allitása 

ugyanúgy teljesen le* A játék asszképílef oJyae lett, nuai ai ■ eimképemy&n: 

I kassal m kocsink, rá- eltő rötc ídenesFti. Oe mlvii i kocsik Az LttRl gomliokat ■yomva tartva az 
adasiil » pá- Irányokkal mozgathat juk, i négyiettel it 

lf»k ezútlet natTithalj^lCJleyít- 

y még saúkeb- í " ^T' ^íükalényt. 

beli. A kocsi iré- 1 ‘ Kétjátékos üzemméé 

ósaga Ismét tetjeeeo ^ csu^n egy lemezzel: 

ízkodikf a valőságtál: H Miután iozekötöttik s két Playstatloiit, 

g nyon^k a gázt, bár- liltsiik lm az egyikbe a Játékot, lyisitl 

KarTiinviiimrtilHil ^ * feédet, ét ^Oféip kJ ■ fHéhoi egy 

[heiüéi kicsteit aél- tew CO-r«. Hőst Httiiik be e játékol a 

I irisjHit a kammbw másik gépbe h. s máih válasnhaii a 2P- 

iboimÉ i.issM, egy Usk opció, igsz csak az eJeé pál|ii. Ha 

\m a muvoM ered* másik püfái akarnak játsaaai, akkor 

Vadasul liyHlmr, ka lielt mtsa) ■ páiyit az elsé 

léreljuk az elleakor- naystatteo memér iá ji b i . miiizaltilani a 

ám a kamco mar régóta a manyzast. abban a pHJanalban, ahogy még gyorsabbak, a pHyak poéig még futamot és visszallpoí a menübe, s csak 

meglapad a hHilt, kocsink ért* szőkébbek. moodliBtii még idegesí- ezután indttani i másik gépét. A leee £D 

^ betétién műén rakétákéet tőbbL loteiiüfzetáohMk es Énssiryaf* egyébkial fjem feltétlenül sziikseges. 

~ lövi ki magal, síi pont a pa* gatékaak todom tokát olsissrbaii ajáe- VWIfS 

Z/1 ; Iánk fele nezunk. ogg IvÍk>' Talán a kövelkeaD néhány rídge r. rév. imU 
gjQSffiffiQP *^rgyi jm r* "leparkolás*' lesz az cheat azért segít valamit: HkíiM£fl 

egész itianovei vege. Hogy Extra kocsik; ■ 0 % . ‘ t z t i o V 

i ag^r^ egyébként mennyire irteáli- Ezeket, csakúgy mint az élté részkén, itt M 

san mozognak a kocsik, azt a is a latek bejelenlkeztsekor. a Galaga |á- m 


több fotós szimuléciók Jeieitik 
meg. A Hitneo itoibao Égy tő¬ 
ik, még miadig at elti sl- M 
kefP akarja megltvágolak fl 
ÉS neif ihálf víltbztHil a ^ 
mar ctűsoi eianlt sámio. 

IH minden eliogMtsli iát 
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A műsdó ühtt €g 
ffiikos pofkániy rtjtx 


a €SÓtányolf járnak. S liogy hugyanka* 


I * meáaUIOfl’ 

I nak valami kullnöa 

I varázssraja folrlán - hö* 

nüfili azonnal agy svabbogir- 
ilag^ rá változik. 

sorába, an* S hogf miárl pont sválNiiiAárfáT Nos, 
nak ii a lagmocska- ai lulajdonképpen már csak a JátékMI 
sakk zugába, oda, ahová psak deriil ki, ám hogy m legvofi tál kődfis a 
Ínyek járnak. S hogy hogyaa ka* dolog, aaaylt afáralek, jragy hasunk 


rofünk oda? Nos ágy, hogy mi magunk egy tnlnniinyos munkára kapla ai am- 


téfc * ahogy maguk 
mondták ^ lulajdon 
képpon gfalíkallag 
egy ugyanő 
lyan játékot 
akartak mifit m 
Myat, a Ibiié 
netet peblg a 


Azt már msgszokhattuk. hogy a ka- 
landiálékok tagítségéval eljüthatofik 
a leglávotabbl fbldfésiokn, szebfaoél 
szebb tájakon Járhatilk, pompás épíi* 
lotekbfl iátogalhatlak, k Puls« 
Efitertainment azonban most 
egészon^||g ti pun helyre invitál 
minkoMgy tan rrinclscoi 
jupotr igüfet el*i 


a tiizmestor gúnyolAdd izavairói őszé 
be jut egy lánc, mnlt majdnem a liákjá 
bán lelejtett. Bér esak ott Ve* . 


maradt lakliáft sincs, mindenhol szeméi is natyok 
követeli meg- icska, kiszalgáll bülorok. Mindez a i 
zavarja. Idege- betd Jegtokiletesebbtn [Méiigazwa, 
sen rendezi a olyannyira, hogy a lialysz^k 
számlál, majd már-iviár fotónak 
izaváirói őszé* Non is csoda leháli hogy a 
ijdnem a liákjá* ienatek, Illetve a digítaltiiltszmopiak 
ott Ve* ^ egyáltalán nem ütnek ol et- f ^ 
^,^^1 III a hittéftálp 


bán lolejtett. Bér csak ott Ve* egyam 

leftette volna, ogyan- III a 

Is amint ele- sáli 

"\Á r. 


körteit ia akkor mág ott vannak 
különbbzÉ ragadozd fialok, at a 
egoldandő ItJadatok. A lényeg, 
hogy miriflig eljua* 
sunlr az éptt- - 
I ö t 


IS egy 
svábbo* 
garat aló- 
kílunk. 

Akik Dí¬ 
va i t i k 
Kafkátdl 
az Átvál¬ 
tozást, 
■lóknak 
bizonyára 
egy kissé 
limerás 
az alap- 
sztori, ez* 
úttal 
szonbao 
nem aif- ^ 
■yúa egy 
ttrstda* ^ 
lomkritl* 
kirii, ha* 
nem c^k 
egy "agy* 
s t e r ú " 
szdrakoi- 

Iától 
irrisztíkia 
lörténet- 
ről van 


'm€gS2tr€.ljiik''t 


n-r- 







Amint elbidiljuk g játékot, a kamera a 
kodoi San Frimriico lelett elsuhanva 
agy leromlott állapolij motel ablakára 
közelit rá. TBrténelünk bésát, Roger 
Saitin^t láthoi}uk. aki úgy hatirozotl. 
elege van abból, hogy senkiköiit éli le 
az életét, hogy i mindig csak az utol* 
td, hogy ó az, akiben báríii maftorhl' 
beli a lábát. Uj életet akar kezdeni, 
egy halom pénzt alkkaaztott 
el, f roát meg is vannak a pagírfol és a 
repülőjegye Mezikd felé. Már össze is 
csomagolt, ám a tiázmester, aki az el- 


lített összeget, I mm in ek a célja a 
sváb boga rak kiirtása volt a háztartá- 
sokhóL 

HaPOTT HÚMTÚ^- 
rmJETETT fytYST 

A játék grafikáját a Myst gyönyörű 
3CI-S rendőreit háVlorelhez lehet hason- 
litaoi, azzal a különbséggel, hogy amíg 
az szimplán gyönyörű voM. addig ez 
mosi undorítóan gyönyörií: a motelnek 
eiyeVten emberhez mélté szöglete 


Kék Báraoóy- 

ban látott mtsxtikua hangú- követkoző réuétio, a kézhon 
lattal akarták tü- gyüjtaílk aa informécíékat hö- 
uorvznl. Ai irányi- aunk múltjáfél. k csafekménytzáJ 
tág talán az eddigi gyakran tobbfelé ágazik, Wtát lifabfé- 
legegyszaribb, ami* le mogaliás is léíedlu 
vi1 valaha tilatkoz* O 


hátiunké kizárd- Ezt ai esitmetit, ám mdtfi'KaiüáUs 
tag az irány itletnt gyakvIgáHii ^"**1 szebbet 



nem Is leheVelt volna kivitelezni: g 3B%i, 
bon Bcgtervezaj rvlbbcg írunk t meg- * 
tivnilésíg olyan, mkti aa Igazi. A írét 
iv feilesztil mualtif több mint BOO 
3S-S de 30-s ||ttÍRÍJlátterit>ég^ 
több mhit aPttéliivtaten ám 


fitott - fuir mbHon 
videit eredmifiye* 
Z8lt.MérAMyKtl 
a tibáletes 
1 hangbatátai* 

rdl volt bi- 
rei, a Bed 
Mojé azon* 


UX ta is túl lesz, 

^ # ihbaz ráadásul 

P Áf még bosájfiit az abszolút pvo* 

• ^ H 11 zent. A töttdnet szintén íflltali- 

ml, g hásflnkrt leselkadó veszélyek 
I V leljnan reálisak, a filadítok pedig 

^ % 1 1 i k te roppant B l Üli Wk . Ham Is gondolnánk, 

m>' van csak szbksigiiDh. A ji* h^ Ilyen viszontagságeiÉk egy sváb* 
tékbaa tMiát csak annyit tudévik csale- bogár miitéeiiitapjsi. 
kedni, hogy tár« 
svakat tologat- ^ 

' ÜSPiM 

kát, mfn1k«t egy~l vm ’ ' ' 

avábbogár el* ^, J ' 1 

bit. Ez azonban nem " ~^ á, 

azt jelenti, hogy pri' ' " •. 

miit a játék, ügyen- ^ ’ m| 

is a hatalmas bejár- ^ I i 

ható lerep és a ren- '* « t 

geteg légypapir. lé- - ^ # 

regirtó. valamint ki- , 

ömlöti ragacs mi alt ^ ^ ^ ?J 

már csak a megieie- ft *1 

Ili út megkeresése ^ - _ 
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A nnfndenkori Stratégiai játékok 
egyik legkedveltebb témája a 
II. Vilégriéboru, s ezen belül is 
ú Normandiai PartroszálJás. 
Számtalan jobb-rosszabb prog¬ 
ram dolgozta már fel Európa 
történelmének ezt a fölíttébb 
mozgalmas és’-Sférzivataros ré¬ 
szét. Főleg az utóbbi időben 
kűDtak rá a progromozdk a té¬ 
mára. hisz bo egy éve emlékez¬ 
tek meg világszerte ö TT Vífág* 
háború befejezésének 50. év^ 
forduló járói. E szép kerek jubi- 
Vüíöi 


leum kapcsán a különféle Soft- 
ware-^órtá cégeken valóságos 
hisztéria lett urró. s viharos 
gyorsasággal 'árosztották el a 
jobb sorsra érdemes felhaszná- 


Commancf f^ome. Ami viszont o 
képernyőmön tombolt, azt a leg¬ 
jobb indulattal sem lehet bele- 
gyömösiolni a 'stratégiai játék' 
kategóriába. Merthogy egy stra¬ 
tégiai játékban ugye többé-ke¬ 
vés be mT irányít luk az eseménye¬ 
ket, s csapataink követik a nekik 
kiadott utasítást. , legalábbis 
többnyire. Az Offensive ezzel 
szemben nem támogat semmiféle 
tudatos stratégiát: a játéktér, 
áttekinthetetlen, egységeink öSz- 
sze-vissza rohangálnak, maga o 
csata menete pedig követhetet* 
len, Jómagom kedvelem a reál* 
time játékokat (például Command 
á Conguer), de ez'' már valami 
iszonyatos... Nemhogy reagálni. 



lókat mindenféfé Stratégiai 
programnak titulált szeméttel 
(emlékszik még valaki a D-Day 
nevezetű borzodölyro?). Szávol 
tűi sok, Igazán szmvcMiakis II. 
Világháborús strotégfcif játék el- 
‘dío 


eddig nem szOtctett, épp ezért 
ktvéncsTán s némileg reményked¬ 
ve vártam 07 Offensíve-f^ oz 
Occűh legújabb Ját^Ót, 


A 

A 


ÖíeiFTte nem is volt semnű pra<b- 
ilMlás si- 


léma ú játékkal Az Install 
mán ment, aibcvezető képsorok 
igen hangulatosok voltok, ^ a 
gyári kézíhöitw tűmdság a szerint 
8 megán tökéletesen fut a játék. 
Csodás . Illetve, he Jobban meg¬ 
nézem. Mm túl rövio ^ 

r sfrotlgioi 


de még o kelló ellenlépéseket ki¬ 
gondolni sínes Id^e a szeren 
^jítjen jűtékofinűir Ifényféfének 
vagyunk minden figyelmünket a 
csőt atér egyetlen pontjára fa4*dí- 
tani. s Q távolban küzdó tsópata* 
inkát a szémitágép jólkdulatdra 
bíj|M Épp ezért az jQifensive-t 
en mkább az akció ^vagy logikai 
játékok k^^^lsorolfiám, roivel ko- 
mpíyöbti hoamGveletek, osszehan- 
%oft tsápStmozgesok megterve zé¬ 
sére se időnk, se mádunk ’Magá 
aprogroot^ébkéntezen' apró- 
hiány osságoK ellenére "Sem rossz, 
csak azt nem értem, hogy mfért 
keJle^ stratégiokiótékkent ha^ 
déTnjJ^ Merf ez szermtem nem 
egészen tisztességes... 


en- így 
nek 


Portroszállás volt a kulcsfontos¬ 
ságú eleme. Az ongoJszász erők 
szárazföldi, vízi és legfőképpen 
fégi fölénye 1944-re már olyan 
méreteket öltött, hogy a német 
vezérkor tisztán látto: egy Sike¬ 
res portraszálíós Francíaarszág- 
ban egyet jelent a háború el¬ 
vesztésével épp ezért a 
Wchrmocht egy hotolmos erőd- 
láncot (ez volt az Atfontf Föl) 
épített ki Q porton, hogy így 
toftSQ fcf a szövets^es csa¬ 
patok efőrenyomulását az 
erősítés megérkezéséig. Ma¬ 
ga az Overlord hadművelet 
1944 június 6-án indul meg 
több nagyszabású légidesz- 
szant akcióval Az angol és 
amenkoí ejtőernyősök fő 
célja a fontosabb htdok illet¬ 
ve közlekedési csomópontok 
elfoglalósa volt. Az igazan ko 
moly és véres ütközetek az 
óceán partján zajlottok, ahol 
egyszerre ^ 5t partszakaszon 
(Utah, Omaho, Juno és 

Sword) szál ltok portra a szö- 
vets^eseh. 

Az (ítitörés ö német védelmi 
Vonalakon a második nagy KadipG^ 
velet, s egyike o másoalik vftág- 
háború l^hevesebb Ütközetei¬ 
nek. Az angolszász Csapatok mór 
megvetették o lábukgf, biztosí¬ 
tották az utánpótlási vondokat, 
"gy mindén'erejűkét ű sebtében 
e lóin tolt német védeTmí vonal 
szétzúzására forj^ithatták. A 
Wehrmocht az állandó iMitáma- 
dások és az akadozó utánpótlás 
nviaíí ropponr nehéz helyietben 
yolt» az erősífésként küldött efít 
Waffert-SS hadosztályok iden- 
tették egyetlen reményét 
Ugyanakkor 0 Szövetséges erők 


EGY HULL 
A STR 
JÁTÉKO 






kumentáctájo - o 
met vezérkor nem kis 
Örömére. A támadás lendü¬ 
lete mégförik "0 Wehrmocht 
strfvós etlendílásán, oz ej tőé r-' 
nyósök legtöbbjére pedig o ha¬ 
lói illetve 0 fogság vár. A Sza- 
vétséges csapotok 17.000 em¬ 
bert veszítenek pár nap alatt 
- teljesen értelmetlenül, 

A Halai negy- 
uen órája a 
WehrműYht 
utaisá komoly tá¬ 
madása, s ekkor 
pecsételődik meg 


szobálymogyorázot egy yrrotégiof 
játékhoz? |Üo ^ndegy. lássuk 
o medvét, €s Ttf K^étkezett a 
mélyütés. A jáféh, dobozán 
ugyanis az ofábbi roVfd mottó dí- 
STcteg; ]|]hc TOímotc Strgfegjcal 


leghfrtsébtrhádmGretetét játgz^ 
hotjul^ végig, német iOetvé szö¬ 
vetséges old űfrót. Az első nagy 
hadművelet természetesen 01 
Ouerlnrd, aminek a fJormondídi 



«s hatalmas veszteségeket szen¬ 
vedtek el és 0 hadvezetés is öj- 
zonytalankodptt. A német erők 
veresége mindezek ellenére szin¬ 
te bfZönyosnok látszótj;# az wy- 
re gyengplö Wehrnuichtan legfel¬ 
jebb ű CÍáda segíthet. _ 

Franciaországból ímmóroa tel¬ 
jesen kfszüpjít.J.f'émct hadse¬ 
reg, 0 teljes összeomlás már 
csak ij^ő kér d ése. Mo ntgo me ry ^ 
tobornek egy merész tervvel 
áht elő, melyhck célja a Ruhr- 
vidék várotlon ícrohonáso, ám" 
ehhez létfontosságú o fonto¬ 
sabb hidak megszerzése Hollan¬ 
diában (a feladat ezúttal is az 
ejtőernyősökre várt). A Szö¬ 
vetséges hadvezetés azonban 
végzetesen alábecsüfte a 
Wehrmocht erejét, s minden¬ 
nek tetejébe ^gy lelőtt., gép 
roncsibór előkerül 0 Markel- 
Carden hodm£|>eálét teljes do- 



J 

Hollandiában és 
Belaiufnbon állomá¬ 
sozó Sió vetségej;. 
csapotok elvágó^ 

50 az utánpót¬ 
lástól és az el- 

























nagyvcn 







Utáf^íóffásimk védeime Jéí doi~ 

goiik. MiftdeJirt ÍÓ. a/nf roi>tan. 


ÓCSILLAG 

rÉGIAI 


K. EGÉN! 


lyozní 02 úm^rikai hadsereg ha- 
taítfios fnennyíscgbeíi föláayát, 
Ai utotíó akadéry, ami a Sző' 
vetságesek ás d teljes győze¬ 
lem között áll: 0 f^ajno. 


cril GamrrnT^íT í^nrrir 


TÁm AZ mAjvyTTÁMT... 

No igen, tán ez a játék leqke^ 
vásbá frkerültebb részé 
Műgárci oi eJ gondolásra egy 
rossz szavunk are lehet 
hisz a Warhammer vagy a 
Syrvdicote esetében már be^ 
vaít a tzometríkus já¬ 
téktér. Magával a látvánnyal 
nincs is gond - füstölgő ron¬ 
csok. hatalmas kráterek, bő¬ 
szen menetelő emberek töl¬ 
tik meg 0 képernyőt. Á prob¬ 
léma ott kezdődik, ha mondjuk 
egyik csopatunknak valdmílyen 
utasítást akarunk adni. A 
gombbal prábáljünk meg rácMck- 
elni az iiletöre, ez a kurzor 
szaggatott mozgása miatt úgy 
három esetből egyszer sikerül 
is. Célszerűbb a gombot nyomva 
tartva egy egész területrész 
kiválasztani, így oi ott taláJhö- 
tó’összes egységet egyszerre 
irányíthatjuk A legsűrűbben 


szerű. A Hold nroa paranccsal 
utosíthotjuk - ességünket je¬ 
lenlegi pozíci^o védelmére 


Bekapcsolhatjuk az 


0 Retreat utasítást kiadva pe- opciá-téblát. 
dig mieJöbbr távozásra (értsd^ FI-F4 * A játéktet elforgat- 


menekulésre) szólíthatjuk fel 
A kijelölt egység fölötti három 
betű egyébként az egység 
moráfjáro! (M), épségéről (Dl 
illetve páncáJzatáráí (A), tudó* 
sít. Ezeknek értékét színek jel- 


hatjuk 90 fokkal. 

F5-F6 - A játéktér nagyítása/ 
kícsinyitése. 

F7 - StrotégTűi térkép ki/be 


kopcS' 

SPRC 


oJdso. 


Jenfél morőljának a meg^ 
törése* A támodás telje¬ 
sen felkészületíenül érí az 
angolszász erőket, a Tigrisek 
ás Párducok játszi könnyedfég- 
gef törik át o Szövetségesek 
védelmi vonalát. Pár áráig a 
Wehrmatht régi fényében tűn- 
lököl, de az ellenfél mindent 
elsöprő légi fölénye és az 
egyre kritiku- 
sobb üzemanyag- 
hiány lehetetlenné 
teszi 01 offenziva 
folytatását. 

Az Átkelés a Raj- 
in ú Szövetségesek 


Kujdemm a md 
m€ghádításééí't. 


használt parancs a Houe lo, 
ezzel indíthatjuk el emberefn- 
ket egy megadott helyre. Ilyen¬ 
kor nem érdemes túl távoli pori^ 
tót kiválasztani, mivel kotönáinl^ 
roppant ostobán Mozűgnak, eqy^ 
kerítés megkeKHisére például 
mindig megtolálják a Fegköriil- 
ményesebb mádsiert* Lóvegein¬ 
ket magukban nem is tudjuk 
Rvozgotni, először rá keli kap- 
csoíni őket egy tcheroutára, s 
csak ezután tudjuk őket egy 
újabb Move to paronetsai útnak 
indítonl. Az Rtfatfc, azaz toma- 
dús porofics rendeltetése gan- 
dölom elég világos, bár a^cél- 
unt kijelölése (ez előbb leírtak 
rfiíTatt) már korántsem Jcsz egy- 


nPSjlIiawJJuij* jeKerneTjuK a loror, 
strűtíöiqi térképét vagy éppen náltoml Me 
ÍFeíádhatjuk íi jáTÍfeof dífotVdme: 


RCE - Átválthatunk < 

zik^ ami a zöldtől (teljesen ép) eseményre (hőre, 
egészen a feketéig (közel megérkezése). 

<a vég) terjedhet. A morál 
amúgy igen trükkös dolog, mivel 
elfogy tavai katonáink azonnal 
menekülőre fogják a dolgot, Hmmm, fogas kérdés... Az biz- 
még ho nem is szenvedtek tos, hogy mint stratégiai játék, 
eddig igazán komoly vesztesé- az Offensive egy nagy nulla, 
gcket A jobb és bol Az események tor gyorson pö- 

em«dejú lenyomásávaj vogy^az rögnek, a hodm óidu l átok átte-- 
E5C >iJlentyűVel kcpcsolhatjuk kinthetetlenek, gép pedig f é- 
be 07 epeié-táblát (hú, ez na- lelmetesen ostobo tud fenni. 

nyertem 
tök oldá¬ 
som csi- 
Fg egűk meg sem maí^ 
liOTéKot dítóttam ez egeret*.. Más péfyd- 

MT van még? Ta, d képéit WíT meg Tég elvéreztem, mire 
nyŐ szélén néha mindenféle iko-> egy épkézláb rsapotösszevonást 
nők keidének e L^üMo gnúJEzek megejthettem valno. Másrészről 
Ilit ér(fiíteseb DT^Ta fater0-^ mulofsík fi- 

fctflnkiín ktvfll történő ese-’<^gyelnraHöoszen rohangdlókato- 
menyeket jeJilk^ 07 nákat, az ufükan. vég nükúL 

pótlás (kél kTs em- özönlő tonkokal vogy éppen a 

berke plusz Jelekkel) ' vogy lassan süllyedő partroszállo csá- 
herc dúl volotral (keresztbe- nokokat* Néha átcsapórtosítom 
tett kardok). A Space lenyomd- az . erőimet, támadást indítok 
sávot ‘ügrdlhatunk* ezen jiéh ány páncélossal, s érdeklőd- 
helyszínek Jjjdiptt. Néha ve "figyelem a pálya távokib- 

jtőségünk nyínk tígí, illetve bi részén ^lojlá eseményeket, 
tengeri támogatás *JreiT|ddésc- Az egyél' űfflíözeteket have¬ 
re is, ezt o nagy Titkán megje- tő, átvezetji. képsorokrál pedig 
lenő haiá^s repülőgép Tkonnál csak elisméréén nyilat ha zhatok^ 
tehetjük meg, - — Mindez persze egy klpslt 

vés égy CD s játéíctál. Mmdent 
összevetve egy közepest azért 
megérdemel az Qffenslvc. Az 
Dccon programozói pedig jobban 
l^ennék, ha megmaradnának az 
akctájá tékáknál 


affenmivB 


I Kiodja^ 

; Md 


széthullás szélén áll 
Alig van utánpótlás, a 
mélypontöh,^ a 
magosabb technikai 
színvonal pedi^ 
nem tudjo ellensu- 


PC: 410/33. ŐMg RAÜÁ V^A, Cb 

57 % 



























Finisébe érkezett e legtrtasebb 
megyer akclö|átélC fe|lt«£tése« 
amely a Ooom C64-ea klateatvÉ' 
re kitüntető címre pályázik. Elő¬ 
ző számunkban már fiiunk né- 


hét tervezni az ösazM terep¬ 
tárgy. fal. bőnusz helyét Illeti 
az ellenfelek kiindulási pontjelt 
is meg lehet határozni. Ezek 
után ezi adatsorra alakitja az 


képernyő) a J6 Öreg Amica Pa Int 
felhaaználasaval. a pályaele- 
rrtek pedig egy mezei karakter- 
•Cfttorral készültek A falszetek 
pontos ősszel Ueaztese egy spe- 


ból Is jelesre vizsgázik a 
játék. A 2500 lehetséges mező¬ 
ből álló színhelyeket Í50x50-es 
pályák^ amelyeknek persze 
nagy része fal és ajtó) egy löi- 


hány szól a játék külalakjáról, editor, melyet aztan a megfelelő ciálls saaslMSZtö program segít- tésre hívja be a program, a la- 



íjmu 

uup 

upw 


*rw 4r^* 4f I 


jére egy bzed^ 


lak mozgatása, 
az ajtók nyitó- 
gatása és az 
összesen 16 
féle ellenfél 
mozgásai pedig 
me g hó kkentőenJ 
gyorsak. EgyeJ 
dűli megtorpM 
nás a lövéskor,^ 
hőrgéskor és 
persze az elha¬ 
lálozáskor for¬ 
dul elő: a digita¬ 
lizál! zörei ide- 


I VW j 


most Inkább a 
fe|leszlés né¬ 
hány apró érdé- 
itosségét mulat¬ 
nám be. 

A fejlesziés 
pérhuzamosan 
folyik PC-n és 
egy vele össze¬ 
kötött C64-en. 
A PC-n egy C64 






































































































































so/vr PLAYSTJiTtaní 


wntri üt ü Mivvs nigwak, és a btcsusiasokoal sincs clfan, 
dtünstrélja, togy toagv trilaklhü lioná se érnek, s mégis el- 
d^*el akkiirat IiIibI a esik. Jálékosaiak ráadásul mailmáli^n kl^ 
a kapus tgyiiafiian tfolgüntl stadionban rógiák a bori. sitlgr- 
Dba . im Unnyá- írnak a refleklotok. átlafdulnak a kIrdB' 
melrm. kofv wn létábiák, tabát lálvieiiral tétylog 
a tatéiban ol vagyunk kápráztatva. Mind- 


bmi üt mégli bár- ezt fokozza még a tikéit- 


nem egy Adidas 
hapom ü Adidas 


L;- 


A Parsiwmii áll a teflia- ^ ■ 

tát méfbtl. így már tnnylból h 

saftbetjik. hofy et eleve nem lehel * tn znom etfeki 
rassz aoyag. Es valóban! Az Intm égé- Is: a kamera mindig 

uea Blípeszli: a rendertll futballisták a jil koielíl-távDlíl, üü 
mollon eapiire lechlkioak koszbnlietütn mindig tökéletesen be- 
így mozognak, hogy aki csak távoliól Ütia látható a pálya. 


EGY FOGIR^OGRAM, 
AMINEK NINCS PÁRJA! 


A stűcíim pi^f/amjí 
szépen kft kidűigoxva. 


>1. Alta~ 
LÁf^OS 
JELLBMZÚH 

A iátékban a szokását 
módokon mriothnlunk: 


Mksoíkí fejes 


n*:. nS— .V*, 


dáül eHenszeiives birél válaülank. maid- 
oem minden beciitzásunfcnál - még ha a 
labdára menténk Is * szabadrúgást tog ftéf- 
alt míg ü ellenfélnek csak a legdurvább 
szabalytaiai^ait ltu haflandé észreven¬ 
ni. A bírái ítéletekre avagy ü eheklnté- 
$ekr« egyéhkénl a kizanieg Is hangosan 
reagál: zúgnak, lityiliiekp stb... 

Meocs közben, ba pauiálunk |a 5elaettoi|. 


barmikor vissEajal9aliat|uk az 


eseményeket, meghozza úgy, hogy 
jálékosok kozott 3 dimenzióban leliesen 


horkeiarhatlik a labdat, hogy kiválasszak a 


leglalvanfósább oeioponlot. A pauzalasnal 


még egy lootos dolgot legelhetünk at: 1 ^ 


*AJb me/yik sorúkba 

csavarjam?' 






A képernfött ü azt is hihelné. hogy digila 
Utált lépsorokrál van szó. Az APS ü eddigi 
legszebb toeiprogram, omlt valaha láthat 
lünk. A játékosok Igazi emberi 
moigáaok dIgHalizá la sávot ké^ 
szültek^ rtagiteg mozdulattal reodelkü 
nek. ói ezek a mozdutitok ráadásul lelies 
óssihantban vannak 1 játékoük mozgásá¬ 
val, illetve a labdakrzelAssil. Magyarul ha 
Itlasiiliuk a vlsszajltsiásl. és prtmlír 
pláaba vesitúA •gy-ffi réületel. láibal- 
juk, hogy a tocistálak sosem a labda metlé 


A szúftefékbefi néhány 
FMV Adfiias rtkkím úen 


Játubatunk harálságos mérközÉst 
(Friendly Matchj, bainokságra is 
véllalk ózhatunk {Toyrnamerit) mail- 
niim 32 csapat részvéteiével, amin belül 
vátaszthatunk 1 hagyemányos bajnokság 
és a kieséses rendszerű k>- 
pa között, és végoMojátsi- 
. hatunk egy teljas Idényt 
(SeotonJ vilamolyik 


A játékmenet roppant 
élvtzetos, ugyanis a *- ^ 
hagyományos mai- 
dolalokon III kú- . 
lénbozS sp«c- 
kéket i« b«v«l- 
Notunk: olyaöQkat, oPnt 
otléiés, vagy lókés, tél ha 
meado médián játszunk. Bo¬ 


néi dor- 
rábbakii 
Is, mint 

például n tü: 

.igiizen ^ 

^ bfolálb ma- MP MM 
m gasláb,met- mm 
# rángalis, 
vagy s már 

^ emlititl proditor rúgás. 
^ Ezeket ráadásul igét egy¬ 
szeri elDhtvoi. histtn álla- 
lábai csak lét gombot 
kall hozzájuk egyszerre 
lenyomnuol. Sajnos azonban 
m opockók energiát 
eméutofiek fel (amit 1 játi- 
kosól neve melletli csík ábrázolj 
így ezeket csak korlátozott szám¬ 
ban használhatjil. Az összes moi- 
dilatol át Is taoilmányozhaljuk ■ 
CootroH-nál a Setup meoiiben, ahol 
a gép ü Introboi hasonló reoderolt 
animác lókkal mutatja be okot, t ü 
ilapvetöhb dolgoknak még meg li kap- 
^ jut i gombkomblnáelót. 

Szilién ebben a menüben e lehetösege- 
jnk híiiitt még olyan dolgok is ttaregöt¬ 
nek. mint hogy beáüítsik, mtlyih évizik- 
baa InéBljuaii (Pitch), vagy hogy m biré 
fftoforoe} ozígofij, v>koi| vagy 
enetl^ réftirehajló logyon.Ha pél- 


lékosok cseréjéi (Substlloto), amit - csak¬ 
úgy mint a valóságban - akkor bajt végre i 
gép, ba a labda kíkerill a jltéktéáil. 
o 

A Játék tehát letlIalálatoMi mondható, do 
petsio vannak szépségbllAl. Például lágy 
csak Irancla, német és angol csapatok kl- 
zil válogatbalenk, vagy hogy a kommenlá* 
tor nem mondja be a labdát birtoklé jáhúko- 
sok neveit. Mo persze ez jegyoo a lag- 
nagyobb probléniánk... 

pmwer 9 ocrer]Qy||[|j 
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maStin-J) ízru Tu-«tN 


mim t wrafcil tlwMiÉlQlt 


978 ilfu iHWiiiMÉ pra* 


A O A s a 

ADáS #3: 08.29. 
ISMÉTUSffS: 07.08. 
AOAS «4r 07.19. 
ISMÉniSM: 07.20. 


MIÁS #9: 07.27. 
ISKlÉTLBtS: 08.03. 
ÁDáS m 08.10. 
tSMÉniSifi: 08.17. 


luomsTiN. Munn szdhutoi ií.ső'H.úo 


n\éuim9§ 

miN* VM ■ MM nfcrttéi i p w Rm 
wk MMüiirM, m Í7« ilTfv üair 


ifcH fiiiiOfiilil esik iliftliiiiiÉ iMwr. 
Ál iUkkltiktai Ifi rtvM fcanÉlQitÉit il* 
vaiMsfc « mm 1 wámi 1 NMiHi 
át i fivfitii. Á »i«í|£riii tfr i mm* 
k9 sú6U0m kfatll UváM. kOrlIMIll 
sorokéi maroktetffnn pwkSMLli 


tii nirtif kilát ifv éti 
faétlilA tmmim mm 


jiiUt fér Misi 


ZoIm: Jél néa«l U., 
sxHi, lio^Y riMl 


iHéigwiii rantti 
BereleriHt estf« i J 
hia iz Msák kizitt j 
fiDplirt, nmq Jé kapeé 


n 


vltrinlifl. Á tulafdanas JpliMiezt vgllam, lazAkÉjHÉmlíi 
jfcirfci ikármll mDRd, ■ rápl magdal (va- mit. htff m. 

M. füve-vei T.J.>vt{, Tllior Mikivel) heti PittiiiáMMfilé 

e ilipoztuk 1 lap lövőiéi. Jé volt véieméMprii len u elk 
tt ökikköilnl. őolgtiiiil. nétia Imifni Ne hirnvov. m ikelé, ai i 


«lóti rátérünk m mmammU m Im- 
veid kedv é é w iwm i é l l nétiAnv 
szét s keidelak kndmiéréi. 

Mariin: Neked iinniUMfflMwii éffllt 
kmniik 11 ipari... ii oki, m ekmtákl 
ikinia Sünt. Mif kŐlfikkDriiii éti vtr^, 
zaltak az elektroinos csodák, i 
meseh réftie voltasi. Egv báli^aiJ véfi§^^ 
ijfositam 1 Galailinl. i végéi már SU 
egész lefem a hátim mofőtl csopsifi^^ 
salt. senki nem áoNilta a zsetont. kéB i 
csőé voll a ÍHlajnak. főbb halvrél szakáh n 


A szív tv 

MŰSORÁN 


Í BsÜtni. hogy végll pmti munka kerül ki 
fi kanink közül. 

' Z: Miért tűntél el elven váratlm* 
^Ind? 

Váltoizásra volt szükségem, hágy úJaN 
apfvti tudjak vÉsszatetnl. Oeistini it 
Hiker « állandó rehutba. kell ef| kis 

^ Z: És ellaiultál? 

M; A fenéket! A lazílát helyett Ismét sl* 
kmiMWkiiiki kérilt knletralálnom fgy Jé fesikés meló' 
írnakK ha valami ba, minden nap lO-O'lg gályázis. A mán' 
Irissre lá| a fo- ka végOI It Ina voll, de dőpanalom: nap 
guk. Ez vultil mint nap lesed a vélelltnjíl hetéié vásár^ 
Te. VampJres lé minden lépMét. háltia vesz vnlanii a 
Empire, Kamos. gádzslíának, de llyan árMt msllsti a lif' 
aztán később a többen csak bsszetapsniiák ai irat. m- 
Street Red, Ifié tán hütnak a sunyiba. Híáka nd msllst- 
Untooc hablei. tem 4*S csaj. a no az csak né. Nagy a 
emlékszel? szájuk, aztán ha 


zBSMi a kuHCsatt. tudnd mirt goninldk. 
EMk váge. Meslaitra aagyoa jé banda 
jÜ foszt egy iraafcé mésof készdéséhsz. 
Vári lolí érti a doloát. jobbára é nyemja - 
t lillmlatlanságba burkolóÉzvt - a rá-s 
és keszolos Játékbemulatákat. a kaiMra' 


Te. Vámpíréi 
Empire, Kamos 








Untoochabloi, tem 4*S csaj. a i 
emlékszel? szájuk, aztán ba 
Z: Hát hogy rájak repilsz. 
m makkba ne csak gágegnak. 

I emlékeznék t Kliiregedtem mát 
I M: Ez életem ebből, Zoiee apé. 

I egyik legpezs- Z: Akkor ép- 
göbb idosiaka pen kapóra 
volt. Minden be- Jött a műsor, 
Jött. Siker, némi nem? 

Iá. nik. Aztán M: Úgyvalalmgy. 
meg jelt az őj* Mindig Is szstet- 
ság. amit szin* tem a tévés sie^ 
téa kítehetek a repeknt, főleg a 


S bajlik az etiréfnebh ötletek megvalési- , 
tátira Is, a vágé srác meg nlyni trükk Ijf 
kel adagol, hegy Steven Splelberg it t^ 
nitlhalaa lőle. 

Z: További tervek? 

M: Zolié aayé, ne nyüstlíli. Tudom, bogy 
arra megy ki a dolog, hogy visszdJiftk k* 
ni. df ez nem csak rajiam áll. Az abrisák' 
tál még egy kis liretmet kárak, aad késik 
nem múlik. Majdcsak lesz valMiogy... 

2: Hát jé, stay ccmiI, cimborát 
M: Tou Me. öreg harcos. 
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